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1. OBJETIVOS GENERALES DE ES.0

Esta etapa contribuird a desarrolar en los alumnos y en las alumnas las capacidades que les pemitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demés personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de discipling, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como

medio de desarrollo personal.

C) Valorar y respetar [a diferencia de sexos y Ia iqualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres

y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demés personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier

fino, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utiizacion de las fuentes de infomacion para, con sentido critico, adquirir nugvos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bésicas

y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y uflizacin.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en

los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,

tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en Ia lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el

estudio delaliteratura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
) Conacer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propias y de las demds personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
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k) Conacer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros y el de las otras, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la préctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en foda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, confribuyendo a

SU conservacion y mejora.

)] Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2. COMPETENCIAS CLAVE
Con cardcter general, se entiende que la consecucion de las competencias y los objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esté vinculada a la adquisicion y
al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:
- Competencia en comunicacion lingUistica.
- Competencia pluriingie.
- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia & ingenierfa.
- Competencia digital.
- Competencia personal, social y de aprender a aprender,
- Competencia ciudadana.
- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales
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Competencia en comunicacion linguistica.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir
vinculos

personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de losambitos personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de manera activa e

informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidady pertinencia
en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinfomacion, y la integra y transforma en conocimignto para comunicarla
adoptando

un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con Ia propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario
como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su

interpretacion de las obras y para crear textos de intencin literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al senvicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los confictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando 10s usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la ufiizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de

comunicacion.

Competencia pluriingie

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo  intereses como a diferentes situaciones y contextos de los Ambitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre disfintas lenguas como estrategia para comunicarse

y ampliar su repertorio lingdistico individual.

CP3. Conace, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su

desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.
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Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemético en situaciones conocidas, y

selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiiza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramigntas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance ylas limitaciones de

la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utiizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir,

adapténdose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamigntos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con tica y responsabilidad, para compartir y construir nuevos

conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y sequridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible , valorando su impacto global y
practicando el

consumo responsable.
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Competencia digital.

CD1. Realiza bisquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,

seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimignto y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramigntas digitales, seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje

permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora ¢ interact(ia compartiendo contenidos, datos e informacion medianteherramientas o plataformas virtuales, ygestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la

red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger losdispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y

necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolverroblemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las

tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender,

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiiencia, la autoeficacia y a bisqueda

de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y amonizarlos con sus propios objefivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida esfilos de vida saludable a nivel fisicoy mental, reconoce conductas

contrarias a la convivencia y aplica estrategias paraabordarlas.
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CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a

su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabllidades de manera equitativa y empleandoestrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,

sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de refroalimentacion para aprender

de sus errores en el proceso de construccion del conocimignto.

Competencia ciudadana

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a loshechos culturales, histéricos y nomativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,

equidad y espirtu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Consfitucion espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso

con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud dialogante,

argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, eco dependencia e intercongxion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y

£c0 socialmente responsable.
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Competencia emprendedora

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entomo, para presentar ideas y soluciongs innovadoras, éficas y sostenibles, dirigidas a crear valor en

el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conacimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, uilizando destrezas que favorezcan ¢l trabajo

colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y foma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias &giles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a t&rmino el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la

experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion cufturales

CCEC1. Conace, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion

y valorando ! enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y arfistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las

caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emaciones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en lasociedad, con una actitud empatica, abiertay

colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacin de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de

emprendimiento.
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3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOSAELLAS:

CE.TD.1.

Buscar y seleccionar la informacidn adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y sequra, aplicando procesos de investigacion, métodos de anélisis

de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolGgicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de

la

informacion obtenice.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA  CLAVE
Y SUS DESCRIPTORES

Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion de foma guiada procedente de diferentes CCL3, STEM2,  CD1,CD4,

fuentes de manera critica y sequra. CPSAA4, CE1.

Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas cotidianos, empleando
el método cientifico y utiizando herramientas de simulacion adecuadas al nivel del alumnado que faciiten la construccion de

objetos.

CETD.2

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de

forma eficaz, innovadora y sostenible.
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CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA CLAVE Y SUS DESCRIPTORES

|dear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos, aplicando conceptos,técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y

creativa.

Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramigntas, asi como establecer de forma guiada la
secuencia de las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un problema planteado,
frabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y

colaborativa.

CCL1, STEM1, STEM3,CD3, CPSAA3, CPSAAS,CE1, CE3

CETD.3.

planificacion y el disefio previo, para construir o

fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Aplicar de foma apropiada y sequra dlstintas técnicas y conocimientos inferdisciplinares utiizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramigntas, teniendo en cuenta la

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIA CLAVE Y SUS DESCRIPTORES

Fabricar objetos 0 modelos mediante [a manipulacin y conformacion de materiales, empleando herramigntas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructurasmecanismos y electricidad y respetando las
normas de sequridad y salud.

Estimar cuantitativa y cualitativamente las transformaciones de velocidades y fuerzasen mecanismos simples.
|dentificar las magnitudes eléctricas basicas, su relacion y su efecto en circuttos

sencillos

STEM2, STEM3, STEM5,CD5, CPSAAT, CE3, CCEC3.

CE. TDA4.

los instrumentos y recursos disponibles y valorando

la utilidad de las hemramientas digitales, para comunicar y difundir informacidn y propuestas.

Describir, representar ¢ infercambiar fdeas o Soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utiizando medlios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIA CLAVE Y SUS DESCRIPTORES

4.1, Conocer y elaborar de forma guiada la documentacion técnica y grafica basica,utlizando la simbologia y €l
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,

tanto presencialmente como en remoto.

CCL1, STEM4, CD3CCECS, CCEC4
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CETD.5.4

Desarrollar algortmos y aplicaciones informéticas en distintos entomos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando fas tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos,

automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA CLAVE Y SUS DESCRIPTORES
Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos bésicos y CP2,  STEM1, STEMS,
diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creafiva. (D5, CPSAAS, CE3

Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad concreta y definida, para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos méviles y otros) aplicando herramientas de edicion y empleando los elementos de

programacion de

manera apropiada.
CETD. 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su enforno digital de aprendizaje, analizando sus

componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y sequro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencilos.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA  CLAVE
Y SUS DESCRIPTORES

Usar de manera eficiente y sequra los dispositivos digitales de uso cofidiano en la resolucion de problemas sencillos, conociendo los | CP2, CD2, CD4, CD5,CPSAAS,
riesqos y adoptando medidas de sequridad para la proteccion de datos y equipos. CPSAAS

Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de

almacenamiento seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros més apropiados.
CE.TD.7.

Hacer un uso responsable y éfico de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus

repercusiongs y valorando fa contrbucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y

en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA  CLAVE
Y SUS DESCRIPTORES

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la STEM2, STEM5, (D4,

sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones yrepercusiones y valorando su importancia CC4
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para el desarrollo sostenible.

4, CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE SABERES BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DEEVALUACION EN UNIDADES
DIDACTICAS.

UNIDAD DIDACTICA 1. REPRESENTACION GRAFICA

(Primer trimestre, 8 sesiones)

En el mundo en el que nos movemos, tan importante es hacer las cosas, como difundirlas de forma correcta. Nuestro alumnado utilizara
técnicas de representacion en dos y tres dimensiones a distintas escalas para la

elaboracion de nuestros proyectos. Se hard un especial hincapié en los bocetos y croquis.

Conocimientos, destrezas y actitudes Criterios de Evaluacion
- Técnicas de representacion gréfica: vistas, 4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacion técnica y grafica basica,
acotacion y escalas. utilizando la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,

tanto presencialmente como

en remoto.

UNIDAD DIDACTICA 2 . PROCESADOR DE TEXTOS: LIBREOFFICE WRITER

(Primer trimestre, 10 sesiones)

Nuestro alumnado aprendera a utilizar un procesador de textos como herramienta para elaborar documentos y

editar textos.

Conocimientos, destrezas y actitudes Criterios de Evaluacion
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- Aplicaciones de la herramienta libreoffice
writer para realizar la documentacion necesaria para
sequir el método de proyectos.

- Habilidades bésicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias delentorno virtual
(etiqueta digital).

- Herramientas de edicion y creacién de
contenidos. Procesadores de texto y software de
presentacion. Instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedadintelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y

almacenamiento seguro de la informacion.Copias

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacion técnica y gréfica

basica, utilizando la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad concreta y
definida, para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
aplicando herramientas de edicion y empleando los elementos de programacién de
manera apropiada.

Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidianoen la
resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas
de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas deseguridad para
la proteccion de datos y equipos.

Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados,

configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de

de seguridad. aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autory la
- Seguridad en la red: amenazas y ataques. | etiqueta digital.
Medidas de proteccion de datos y de informacion.
Bienestar
digital.
15
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UNIDAD DIDACTICA 3. MAQUETA DE MI HABITACION

(Primer trimestre, 8 sesiones)

El alumnado buscara soluciones a un problema propuesto, siguiendo una serie de pasos. Medira su habitacion con los muebles que en ella

estén y construird una maqueta a escala 1:20 con papel, cartulina o cartn reciclados,

haciendo un uso responsable y ético de la tecnologia.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de blsqueda critica de
informacion durante la investigacion ydefinicion de
problemas planteados.

- Andlisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccion de conocimientodesde
distintos enfoques y ambitos.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales para la construccion de
objetos y prototipos. Respetode las normas de
sequridad e higiene.

- Emprendimiento,  resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordarproblemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

- Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica

- Herramientas de edicion y creacion de
contenidos. Procesadores de texto y softwarede
presentacion. Instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia eimpacto
social y ambiental.

- Tecnologia sostenible.

Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion de forma guiada procedente de diferentes fuentes de manera
critica y segura.

Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del
andlisis de objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de
objetos.

ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante
creativa.

Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios, asi
como secuenciar las tareas necesarias para la construccion de una solucion a
un problema planteado con prevision de los tiempos necesarios para el
desempefio de cada tarea, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacion técnica y gréfica
bésica, utilizando la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y enla
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y

repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
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(Primer trimestre, 4 sesiones)

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURAS

En esta unidad el alumnado conocerd las caracteristicas de las estructuras, tipos, usos y elementos que las

componen. Aprenderan también las distintas fuerzas a las que estan sometidas.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion

modelos.

fisicos y/o uso de simuladores.

- Estructuras para la construccion de Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando

informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura,

- Sistemas mecanicos basicos. Montajes | evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis
de objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método cientifico y utilizando

herramientas de simulacion en la construccidn de objetos.

( Segundo trimestre, 10 sesiones)

UNIDAD DIDACTICA 5. Puente de tallarines

El alumnado podré poner en practica los contenidos aprendidos en la teoria de las estructuras. Trabajaran en el taller construyendo un puente
solo con tallarines y cola. Se realizara una prueba de carga en la que se valorara

conseguir la mejor relacion posible entre carga y peso.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion
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- Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacion ydefinicion de
problemas planteados.

- Estructuras para la construccion de

modelos.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del
andlisis de objetos y sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion adecuadas al nivel del alumnado que faciliten la
construccion de objetos.

Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

|dear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como establecer de
forma guiada la secuencia de las tareas necesarias para la construccion de una solucion
a un problema planteado, frabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa
y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,

respetando las normas de seguridad y salud.

UNIDAD DIDACTICA 6. LOS MECANISMOS

(Segundo trimestre, 10 sesiones)

entorno.

En esta unidad el alumnado conocera los principales operadores mecanicos y sistemas que se encuentran en productos y maquinas de su

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion

problemas en diferentes contextos y sus fases.

ylo uso de simuladores.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de | 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través

del andlisis de objetos y sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y

- Estructuras para la construccion de modelos. utilizando herramientas de simulacion adecuadas al nivel del alumnado que

- Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos faciliten la construccion de objetos.

3.2. Estimar cuantitativa y cualitativamente las transformaciones de
velocidades y fuerzas en mecanismos

simples.
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(segundo trimestre, 8 sesiones)

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE EDICION DE IMAGEN Y PRESENTACIONES ONLINE.

En esta unidad el alumnado trabajara con programas para crear y editar imagenes, ademés de trabajar con las

herramientas disponibles en la cuenta corporativa (presentaciones de Google, trabajo en linea y compartido)

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion
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Herramientas y plataformas de aprendizaje.

Configuracion, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de
- contenidos. Procesadores de texto y software de
presentacion. Instalacion, configuracion y uso

responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacion y

almacenamiento seguro de la informacion.

Copias de seguridad.

Seguridad en la red: amenazas y ataques.

Medidas de proteccion de datos y deinformacion.

Bienestar digital.

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacion técnica y

grafica basica, utilizando la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

Organizar la informacion de manera estructurada,

aplicando técnicas de almacenamiento seguro y haciendo uso de los formatos

de ficheros més apropiados.

UNIDAD DIDACTICA 8. MATERIALES DE USO TECNICO

(Tercer trimestre, 4 sesiones)

El alumnado conocera las caracteristicas y propiedades de diferentes materiales de uso técnico asi como las

herramientas mas adecuadas para trabajar cada uno de ellos.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion
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- Andlisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde
distintos enfoques yambitos.

- Herramientas y técnicas de manipulacion
y mecanizado de materiales para la construccion
de objetos y prototipos.Respeto de lasnormas de
seguridad e higiene.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto

ambiental.

Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis
de objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la construccion de objetos.

Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios, asi como
secuenciar las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un
problema planteado con prevision de los tiempos necesarios para el desempefio de
cada tarea, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y

colaborativa.

UNIDAD DIDACTICA 9. SCRATCH

(Tercer trimestre, 10 sesiones)

El alumnado usara la programacion como herramienta de aprendizaje con el fin de mejorar la autonomia y

creatividad a la hora de resolver problemas. Ademas utilizara herramientas de comunicacion y plataformas online.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion
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- Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos mviles.
Introduccion a la inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

- Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de
manera fisica 0 por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: €l error, la regvaluacion y la depuracion de

errores como parte del proceso de aprendizaje.

Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informéticos a través de algoritmos
bésicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de
manera creativa..

. Programar aplicaciones sencillas, de forma
guiada con una finalidad

concreta y definida, para distintos
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- Dispositivos digitales. Identificacion y resolucion de problemas técnicos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comdn. Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion
de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos

inadecuados, adicciones, efc.).

dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y
ofros) aplicando herramientas de edicion y
empleando los elementos de programacion de
manera apropiada.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el

desarrollo sostenible

UNIDAD DIDACTICA 10. CIRCUITOS ELECTRICOS

(tercer trimestre, 8 sesiones)

El alumnado adquirira unos conocimientos tedricos bésicos que le permitiran trabajar con sistemas eléctricos.

Conocimientos, destrezas y actitudes Criterios de Evaluacion

- Electricidad y electronica basica para el montaje | . Estimar cuantitativa y cualitativamente las transformaciones de velocidades y

de esquemas y circuitos fisicos o simulados. fuerzas en mecanismos simples.
Interpretacion, calculo, disefio yaplicacion en |dentificar las magnitudes eléctricas basicas, su relacion y su efecto en circuitos
proyectos. sencillos.

4.1. Conacer y elaborar de forma guiada la documentacion técnica y

grafica basica, utilizando la simbologia y el vocabulario técnico.

UNIDAD DIDACTICA 11. PRACTICAS DE ELECTRICIDAD
(tercer trimestre, 10 sesiones)

En el aula taller podran poner en practica los conocimientos estudiados en la parte tedrica de electricidad.

Conocimientos, destrezas y actitudes Criterios de Evaluacion
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- Desarrollo tecnolégico: creatividad, 3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de
innovacion, investigacion, obsolescencia e materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los

impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las normas de
de lastecnologias emergentes. seguridad y salud.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica | 4.1.Conocer y elaborar de forma guiada la documentacion técnica y grafica bésica,
de la contribucion a la consecucion de los utilizando la simbologia y el vocabulario técnico.

Objetivos de Desarrollo Sostenible. 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el

desarrollo sostenible.

d. ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

El &rea consta de tres horas de clase semanales. Con las horas de apoyo que se adjudican al departamento se intentan desdoblar el mayor nimero de
grupos posibles. De esta forma de cada dos grupos se intenta formar un tercero.

La distribucion horaria que consideramos mas adecuada es impartir una hora de contenidos tedricos y dos horas practicas a la semana.
(Taller/Informatica)

Enlas clases teoricas se desarrollaran los contenidos tedricos propios de cada unidad. Se iniciara cada unidad mediante la explicacion en la pizarra y la
lectura del tema o el uso del proyector en los casos necesarios. Después se realizaran los ejercicios propuesto en el cuadernillo.

Las clases en el aula de informatica serviran para complementar el trabajo anterior. Ademas de trabajar los contenidos propios de algunas unidades
didacticas, se potenciara la bisqueda de informacion y la profundizacion de los contenidos tedricos trabajados utilizando programas y recursos
informéticos.

Las clases practicas se destinaran al disefio, busqueda de informacién, organizacion de tareas, construccion de prototipos y todo lo necesario para realizar
correctamente el trabajo propuesto. Utilizaremos el método de proyectos como método de trabajo.

En primer lugar se explicara las fases de todo Proceso Tecnoldgico, y se dejara muy claro que vamos a dedicarnos a aprender a construir pero
aprenderemos de la forma adecuada. Tendremos en cuenta el modelo DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje) para lograr la motivacion y la
implicacion de todos los estudiantes.

Las fases que se sequiran seran las siguientes:

1. Propuesta de trabajo. Planteamiento del problema enmarcado en una situacién de aprendizaje (p.ej: transporte de paquetes entre dos puntos en
un almacén)
2. Disefio. Debate y dibujo de la solucion aceptada. Se tendran en cuenta los ODS (p.ej.: ODS 12 en la eleccion de materiales tecnoldgicos, ODS 11

en lo referente a la produccion y consumo responsable)

3. Planificacion del trabajo. Organizar las herramientas, materiales y repartir tareas en el grupo.
4 Construccion. Marcar, cortar, unir los materiales, montar las piezas...

5. Comprobacion. ;Funciona?.

6 Redisefio. En el caso de que no funcione.
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7. Presentacion del trabajo en clase. Ensefiar su funcionamiento al resto de la clase y valoracion por parte del profesor. En segundo lugar, se

propondra la realizacion de una Documentacion o Proyecto Técnico sobre el trabajo realizado. Los documentos y €l trabajo de construccion estan
totalmente relacionados, ya que en los documentos, plasmamos todo aquello que vamos realizando. Es necesario que el alumnado se acostumbre a realizar
los documentos de forma paralela al proceso de construccion y no al final del mismo.

Las propuestas de trabajo (proyectos) se creen motivadoras para los alumnos y ademas se han definido de manera que ofrecen un buen grado de libertad,
de modo que si algun alumno no estuviera motivado o no se sintiera lo suficientemente implicado, pueda variarla a su gusto. Esto también nos sirve para que
un alumno repetidor que tenga aprobada esta asignatura pueda partir de otro reto mas avanzado, siempre con la finalidad de que se motive, y que no tenga
que repetir los mismos proyectos que realizé en el curso pasado..Los objetos construidos nos pueden servir para aportar un mensaje instantaneo sobre la
Tecnologia, cualquier alumno que lo observe pensara que él también es capaz de *hacerlo”.

No se comenzard la construccion hasta que los conocimientos teéricos lo permitan. En todo caso, y para evitar que se sucedan excesivas clases tedricas o
practicas, se intentara dar los conocimientos tedricos a medida que el alumno los necesite para su proyecto, respetando los distintos ritmos de aprendizaje y
de trabajo. Esto nos lo ird indicando la dindmica de cada grupo.

Los materiales que se propanen son: carton, madera, metal y plastico; aunque se dejara libertad al alumno al elegirlos.

Los trabajos deberan realizarse exclusivamente en el aula-taller, en los puestos asignados en las mesas y bancos de trabajo.

ORGANIZACION DEL AULA-TALLER:
El aula-taller esta formada por bancos de trabajo y por mesas en las que los alumnos se colocardn por grupos. Las herramientas que se utilizaran en las
construcciones se encuentran en paneles colocados en la pared. Los paneles estan marcados con un color y sus herramigntas estaran marcadas con el

mismo color. Tanto las herramientas como los materiales que se utilicen se deberan volver a dejar en su sitio al concluir cada clase.

AGRUPAMIENTOS.

En general, se plantea el trabajo individual en las clases tedricas y en el aula de informatica o en medidas de atencion ala diversidad, cuando se pretende
que un alumno aprenda algo en concreto. Cuando trabajen en grupo se exigira a los alumnos que asuman sus responsabilidades individuales dentro del
grupo.

En el taller se trabajara principalmente en grupo y se intentara desde el principio del curso dirigir a los alumnos hacia grupos de trabajo mixtos sin
discriminaciones de ningln tipo. Se tratara de crear un clima de confianza para aprender, en el que el error y la reflexion pueda formar parte del aprendizaje y
en el que exista colaboracion entre iguales. Estas estrategias se han demostrado ser valiosas en la atencion ala diversidad (modelo DUA)

Sintetizando, la metodologia sera constructivista, donde el alumnado es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de
las competencias clave y el Perfil de salida.

6. EVALUACION

MOMENTOS Y TIPOS DE EVALUACION

La evaluacion, al igual que el proceso de ensefianza-aprendizaje, es continua y debe hallarse presente en todo el proceso, para tomar las medidas oportunas

en el momento que se necesiten y no esperar a una sesion de evaluacion.
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Sin embargo, necesitamos en algunos momentos del proceso tener una informacion adicional

Evaluacion inicial: Se observara la actitud, los conocimientos y el habito de trabajo del alumno en clase durante el periodo establecido por la Comision de
Coordinacion Pedagégica, para desarrollar la evaluacion inicial para la E.S.0.

Para realizar esta evaluacion, los profesores del &rea se basarn en la observacion directa de la resolucion de las actividades iniciales que vayan realizando
los alumnos en el aula asi como los bocetos realizados en el taller y los primeros ejercicios practicos de informatica.

Los resultados obtenidos en estas primeras pruebas permitiran a los profesores del area adaptar la metodologia para conseguir de manera mas eficaz que
los alumnos alcancen los objetivos del curso.

Evaluacion formativa: Es la evaluacion continua, que con la revision de los cuademos, la observacion, las pruebas, detecta los fallos y aplica las medidas
adecuadas a cada alumno en cada momento.

Evaluacion sumativa: Es necesaria en cada fase terminal: fin de una unidad didéctica, fin del periodo de evaluacion (frimestre) o fin de curso. Recoge los
aspectos de las anteriores dando una valoracién a cada uno .

Paralela a la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumno se realizard la evaluacion del proceso de ensefianza. Asi, se realizard un seguimiento del
cumplimiento de la Programacion, del ritmo de trabajo y aprendizaje y una valoracion general de todo aquello que favorezca el proceso: organizacion,
espacios, material didéctico... Si se detectan problemas, en dicho proceso de ensefianza, se tomaran las medidas adicionales necesarias para solventarlos y
se recogeran en las actas del departamento y posteriormente en la memoria.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Notas de clase: Se basara en la observacion individual del alumno en las clases: actitud, comportamiento, ejercicios escritos 0 preguntas en clase.
Disefio y construccion del proyecto: Se valorara el disefio en si y la informacion sequida para ello, el plan de trabajo trazado, el método seguido, la
habilidad en el uso de las herramientas y el resultado final observando si realmente sirve para lo que se ha disefiado. Se toleraran imperfecciones en el
acabado, sin considerar la estética un punto importante. Se valorara la actitud del alumno en el trabajo en clase y con el grupo, asi como la documentacion
del proyecto, presentada en forma de Proyecto Técnico en el orden establecido y con el lenguaje apropiado.

Pruebas objetivas: Se valorara la adquisicion de competencias por parte del alumno, asi como la comprension y el razonamiento ldgico de las cuestiones
planteadas. También se considerara la expresion y la ortografia en las contestaciones.

Se realizaran al menos tres pruebas objetivas caincidiendo con las tres sesiones de evaluacion, pudiéndose realizar otras cuando se considere necesario
para el desarrollo de la clase. Siempre estaran referidas a los contenidos tratados en el aula.

Autoevaluacion y coevaluacion: Se tendran en cuenta las valoraciones que el propio alumno haga de su trabajo, asi como las aportaciones de otros
compaiieros. Estas valoraciones se obtendran sin hacer mencion directa de ello, es decir, el profesor las tomara de las impresiones que reflejen los alumnos

en las puestas en comun. Este aspecto se valorara junto con el frabajo préctico.

RECUPERACION DE LOS CONTENIDOS NO SUPERADOS A LO LARGO DEL CURSO.
En la segunda o tercera evaluacion se examinaran los contenidos de todo el curso no superados de manera que los alumnos puedan recuperarlos...
Ademas, para superar la asignatura, sera necesario haber entregado al menos uno de los proyectos escritos debidamente cumplimentado y haber mostrado

interés en la construccion de los proyectos propuestos en cada evaluacion.
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Las actividades de orientacion y apoyo encaminadas a la superacién de dichos contenidos se llevaran a cabo durante los periodos de clase. El trabajo en
el taller 0 en el aula de informatica permitira una atencion mas individualizada del alumno.
Se facilitara ejercicios de refuerzo si es necesario 0 se volveran a realizar los propuestos en el cuademillo. A final de curso y antes de la evaluacion final se

proporcionara un anexo con ejercicios de refuerzo.

PLAN DE SEGUIMIENTO PERSONAL PARA EL ALUMNO QUE NO PROMOCIONA

Siun alumno es repetidor de 2° ESO, pueden darse varias posibilidades:

- Tener la materia aprobada del curso anterior: en cuyo caso dada la naturaleza eminentemente practica de nuestra metodologia, aquellos alumnos
que repitan curso habiendo aprobado la asignatura de tecnologia, en funcion de su nivel de competencia en las distintas partes de la misma, se les
propondra la realizacidn de las tareas correspondientes procurando que las afronten de una forma mas motivadora. Se podra adaptar el nivel de dificultad,
aumentar el gradode autonomia con el que las desarrollan o incluso se podrd, en funcion de su disposicion, implicar en el apoyo a compafieros de su grupo
con mas dificultades o menos autonomia

- Tener la materia suspensa del curso anterior: en este caso, si observamos que realmente presenta dificultades, y que el suspenso no ha sido

porque no ha querido trabajar, se valorara realizar una adaptacion curricular no significativa.
T. CRITERIOS DE CALIFICACION

Todos los aspectos presentados en el apartado anterior de Procedimientos de evaluacion se recogeran dentro de la evaluacion sumativa al final de cada

periodo de evaluacion. La valoracién que se da a cada uno de ellos se refleja en la siguiente tabla;

PROCEDIMIENTO TIPO DE CALIFICACION VALORACION RELATIVA

Notas de clase, preguntas y ejercicios, pruebasexperimentales, cualitativa 10%

actitud en clase.

Disefio, construccion del objeto y elaboracion del cualitativa y cuantitativa 30%

proyecto técnico correspondiente.

Pruebas Objetivas de caracter tedrico-practico, relativas a los cuantitativa 30%

contenidos de informatica.

Pruebas Objetivas, relativas a los contenidos tericos de la cuantitativa 30%

asignatura.
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Para ser evaluado positivamente el alumno debera obtener una calificacion que se considere minimamente satisfactoria en todos y cada
uno de los apartados anteriores, asi como una calificacion media ponderada satisfactoria, en el conjunto de los apartados.

Para obtener la calificacion final del curso se realizara la siguiente media ponderada:

- 12 Evaluacién 25%.

- 22 Evaluacion 25%.

- 3% Evaluacion 50%.

Sila media es inferior a 5 pero se ha superado la 3% evaluacidn, la nota final serd 5. Los resultados de la evaluacion se expresaran en los
términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las

calificaciones positivas.
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8. ACTUACIONES GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES Y ADAPTACIONESCURRICULARES PARA EL
ALUMNO QUE LO PRECISE.

Se parte de una propuesta que se ajusta al concepto de Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para atender a las necesidades de todo el alumnado:

. Se presentan situaciones de aprendizaje, motivadoras para el alumno, con el objetivo de captar su interés, desarrollar sus competencias y fomentar

la comunicacion, la colaboracion y la reflexion.

. Se contemplan opciones que atiendan a distintos tipos de aprendizaje (auditivos, visuales,...) y se proporcionan herramientas que ayuden enla

comprension e interpretacion de la informacion.

Se ofrecen opciones que ayuden al alumno a desarrollar las habilidades comunicativas y formas de expresion.

Los grupos formados son heterogéneos, presentando por tanto cada uno de ellos diferentes niveles de conocimientos, intereses, capacidades, etc. Es por
esta razn por o que se ha de tener presente en la programacion esta circunstancia, adaptandose la misma en cada caso de acuerdo al proyecto curricular

del centro y a las caracteristicas generales de cada uno de los alumnos, sin perder de vista los objetivos que se pretenden conseguir en el area.

Para aquellos alumnos/as en los que se detecten problemas de aprendizaje o0 adaptacion al método general de ensefianza-aprendizaje previsto en estos
cursos, se prevé realizar actividades especiales adaptadas a sus caracteristicas particulares. Se pueden destacar las siguientes:

2Actividades de distinto grado de dificultad.

=Actividades de refuerzo.

2 Trabajos personales.

=2Actividades propuestas en colaboracion con otros departamentos didacticos y de origntacion.

aPropuestas de desarrollo, trabajo y analisis de operadores aislados.

Por tanto, el tratamiento a la diversidad se realizara siguiendo los siguientes puntos:

2Implicar a los alumnos con necesidades educativas especiales o con determinados problemas de aprendizaje en las mismas tareas que el resto del grupo,
con distintos niveles de apoyo y exigencia, segiin la adaptacion curricular que necesiten. Este tratamiento ofrece la posibilidad de retomar un contenido no
asimilado en un momento posterior del trabajo, con lo que se evita la paralizacion del proceso de aprendizaje con ejercicios repetitivos que suelen incidir
negativamente en el nivel de motivacion.

aProfundizar a distintos niveles en muchas de las actividades propuestas, permitiendo atender demandas de caracter mas profundo por parte de aquellos
alumnos con niveles de partida méas avanzados o con un interés mayor sobre el tema estudiado.

=Los ejercicios iran creciendo paulatinamente de nivel para cubrir las necesidades de aquellos alumnos que demandan una mayor profundizacion de
contenidos.

=Se ofrece procedimientos de indagacion o exploracion de los diferentes contenidos en el &mbito conceptual, procedimental o actitudinal para hacer posible

la deteccion del nivel de partida del alumnado y ajustar asila practica docente a la realidad concreta de cada uno de ellos.
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2Se propone un intercambio de saberes con otros comparieros basandose en trabajos en grupos organizados, tanto en actividades concretas como en
aquellas que se encuentran elaboradas en el texto de indole individual, que el alumno, por si mismo y con el apoyo del profesorado, es capaz de sequir,
progresando asi en aquellas materias en donde sus conceptos previos sean insuficientes.

También hay que indicar que todas las actividades planteadas tienen un nico objetivo comin: desarrollar al méximo las capacidades individuales del
alumnado mediante actividades distintas y atractivas. Se intenta conseguir de esta forma que participen activamente en su formacién, integrando los
diferentes saberes en los proyectos que desarrollan.

Los alumnos de programas especificos de Atencion a la Diversidad como PAI son atendidos por el Departamento de Orientacion. Las adaptaciones
curriculares individuales se recogen en la Programacién de dicho departamento.

9. CONCRECION DEL PLAN LECTOR DEL PCE

En cada unidad se les planteara a los alumnos la lectura del texto del tema, se les dara un tiempo para leer el texto de manera individual, asi como
interpretar los enunciados de los problemas y ejercicios planteados. Posteriormente se procedera a su lectura en voz alta, leyendo cada dia varios alumnos,
con el fin de que al finalizar el curso todos y cada uno de ellos haya participado por igual. A continuacion, se corregiran las cuestiones planteadas. Para su
correccion los alumnos iran planteando, en voz alta, las posibles soluciones hasta llegar a la correcta.

Se propondré a los alumnos la bisqueda e interpretacion de informacion procedente de diversas fuentes. Asimismo, los alumnos elaboraran un proyecto
escrito en cada evaluacion, en el que se desarrollard y valorara el uso del lenguaje técnico apropiado para explicar las principales caracteristicas de los

prototipos construidos en el taller.

10. CONCRECION DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOSTRANSVERSALES DEL PCE

Los elementos transversales del curriculo son:

° Comprension lectora.

° Expresion oral y escrita.

° Comunicacion audiovisual y TIC.

° Emprendimiento social y empresarial

° Educacion emocional y valores.

° Fomento del espiritu critico y cientifico

° Educacion para la salud (incluida la sexual).

° Educacion emocional y en valores, la igualdad de género

° Educacion ambiental y para el consumo

° Derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

La materia contribuye al desarrollo de todos estos elementos en mayor o menor medida. A muchos de ellos se ha hecho referencia ya en apartados
anteriores. Cabe destacar que el estudio y desarrollo de algoritmos matematicos para la resolucion de problemas y una posterior automatizacién de cualquier
proceso fomenta la creatividad y el espiritu cientifico. El método de proyectos, el trabajo en equipos heterogéneos, el analisis de objetos tecnolégicos, por
poner algunos ejemplos, favorecen la igualdad entre el alumnado, €l respeto y la cooperacion a la vez que permiten potenciar las fortalezas de cada individuo
y su iniciativa.

10.  CONCRECION DEL PLAN DE UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES DEL PCE
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En el &rea, la utilizacion de las Tecnologias digitales es un procedimiento habitual dados los contenidos de la misma. Se plantean los siguientes objetivos:
° Utilizar las Nuevas Tecnologias como una herramienta mas de trabajo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

° Utilizar programas y paginas Web que favorezcan la adquisicién de conocimientos y habilidades por parte de los alumnos.

° Utilizar el ordenador para potenciar la creatividad, el afan de aprender, la autonomia y el espiritu critico del alumnado.

° Convertir el uso de los medios informéticos para el profesorado en algo habitual para preparar e impartir las distintas materias.

° Utilizar Internet como recurso didéctico tanto para la busqueda de informacion como para realizar actividades de expresion y comunicacion.

11, MEDIDAS COMPLEMENTARIAS QUE SE PLANTEAN PARA EL TRATAMIENTO DE LAS MATERIAS BILINGUESNo es aplicable.

12. EVALUACION DE LA PROGRAMACION

El desarrollo de la Programacion (temporalizacién y sequimiento del curriculo segun las necesidades y caracteristicas del alumnado en cada grupo) se
revisara con regularidad en las reuniones de Departamento. Se tendran en cuenta las opiniones del alumnado sobre los diferentes aspectos del proceso de
ensefianza-aprendizaje. De esta manera, se podran hacer las modificaciones que se consideren oportunas destinadas a la mejora de los resultados.
13, ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Desde el Departamento no se tiene previsto organizar ninguna actividad extraescolar.
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