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INTRODUCCION
Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el

curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, modificado
segun la orden de 26 de mayo de 2016, la asignatura de Biologia y Geologia debe
contribuir durante la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) a que el alumnado
adquiera unos conocimientos y destrezas basicas que le permitan adquirir una cultura
cientifica; los alumnos y alumnas debe identificarse como agentes activos, y reconocer
gue de sus actuaciones y conocimientos dependera el desarrollo de su entorno.
Durante esta etapa se persigue asentar los conocimientos ya adquiridos, para ir
construyendo curso a curso conocimientos y destrezas que permitan a alumnos y
alumnas ser ciudadanos respetuosos consigo mismos, con los demas y con el medio,
con el material que utilizan o que esta a su disposicién, responsables, capaces de
tener criterios propios y de no perder el interés que tienen desde el comienzo de su
temprana actividad escolar por no dejar de aprender. Durante el primer ciclo de ESO,
el eje vertebrador de la materia girara en torno a los seres vivos y su interaccién con la
Tierra, incidiendo especialmente en la importancia que la conservacién del medio
ambiente tiene para todos los seres vivos. También durante este ciclo, la materia tiene
como nucleo central la salud y su promocién. El principal objetivo es que los alumnos y
alumnas adquieran las capacidades y competencias que les permitan cuidar su cuerpo
tanto a nivel fisico como mental, asi como valorar y tener una actuacion critica ante la
informacién y ante actitudes sociales que puedan repercutir negativamente en su
desarrollo fisico, social y psicolégico; se pretende también que entiendan y valoren la
importancia de preservar el medio ambiente por las repercusiones que tiene sobre su
salud; asi mismo, deben aprender a ser responsables de sus decisiones diarias y las
consecuencias que las mismas tienen en su salud y en el entorno que les rodea, y a
comprender el valor que la investigacién tiene en los avances médicos y en el impacto
de la calidad de vida de las personas. Al finalizar la etapa, el alumnado debera haber
adquirido los conocimientos esenciales que se incluyen en el curriculo basico y las
estrategias del método cientifico. La comprension lectora, la expresién oral y escrita, la
argumentacién en publico y la comunicacion audiovisual se afianzaran durante esta
etapa; igualmente el alumnado debera desarrollar actitudes conducentes a la reflexién

y el andlisis sobre los grandes avances cientificos de la actualidad, sus ventajas y las
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implicaciones éticas que en ocasiones se plantean, y conocer y utilizar las normas

basicas de seguridad y uso del material de laboratorio.

A) OBJETIVOS.CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION
CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Segun la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, modificada por la orden de 26
de mayo de 2016, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion
primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato, las competencias
clave son un elemento esencial del proceso educativo ya que el proceso de
ensefianza-aprendizaje ha de estar orientado a la formacion de ciudadanos con
pleno desarrollo personal, social y profesional. En este sentido, se recogen a
continuacion las reflexiones mas importantes de esta orden en torno a la

integracion de las competencias clave en el curriculo educativo.

Las competencias se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una
diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la
transferencia a distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprension
del conocimiento presente en las competencias, y la vinculacién de este con las

habilidades practicas o destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el

concepto se aprende de forma conjunta al procedimiento de aprenderlo.

Se adopta la denominacién de las competencias clave definidas por la Unién Europea.
Se considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas
precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa,
la inclusién social y el empleo». Se identifican siete competencias clave esenciales
para el bienestar de las sociedades europeas, el crecimiento econdémico y la
innovacién, y se describen los conocimientos, las capacidades y las actitudes

esenciales vinculadas a cada una de ellas.

La revision curricular tiene muy en cuenta las nuevas necesidades de aprendizaje. El
aprendizaje basado en competencias se caracteriza por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial

debe abordarse desde todas las areas de conocimiento, y por parte de las diversas
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instancias que conforman la comunidad educativa, tanto en los &mbitos formales como
en los no formales e informales; su dinamismo se refleja en que las competencias no
se adquieren en un determinado momento y permanecen inalterables, sino que
implican un proceso de desarrollo mediante el cual los individuos van adquiriendo

mayores niveles de desempefio en el uso de las mismas.

Descripcion de las competencias clave
1. Comunicacioén lingiistica

La competencia en comunicacion linglistica es el resultado de la accion comunicativa
dentro de practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo actda con otros
interlocutores y a través de textos en mdltiples modalidades, formatos y soportes.
Estas situaciones y practicas pueden implicar el uso de una o varias lenguas, en
diversos ambitos y de manera individual o colectiva. Para ello el individuo dispone de
su repertorio plurilingtie, parcial, pero ajustado a las experiencias comunicativas que
experimenta a lo largo de la vida. Las lenguas que utiliza pueden haber tenido vias y
tiempos distintos de adquisicion y constituir, por tanto, experiencias de aprendizaje de

lengua materna o de lenguas extranjeras o adicionales.

Esta vision de la competencia en comunicacién linglistica vinculada con practicas
sociales determinadas ofrece una imagen del individuo como agente comunicativo que
produce, y no solo recibe, mensajes a través de las lenguas con distintas finalidades.
Valorar la relevancia de esta afirmacion en la toma de decisiones educativas supone
optar por metodologias activas de aprendizaje (aprendizaje basado en tareas y
proyectos, en problemas, en retos, etcétera), ya sean estas en la lengua materna de
los estudiantes, en una lengua adicional o en una lengua extranjera, frente a opciones

metodolbgicas mas tradicionales.

Ademas, la competencia en comunicacién linglistica representa una via de
conocimiento y contacto con la diversidad cultural que implica un factor de
enriquecimiento para la propia competencia y que adquiere una particular relevancia
en el caso de las lenguas extranjeras. Por tanto, un enfoque intercultural en la
ensefianza y el aprendizaje de las lenguas implica una importante contribucién al

desarrollo de la competencia en comunicacion lingtistica del alumnado.
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Esta competencia es, por definicion, siempre parcial y constituye un objetivo de
aprendizaje permanente a lo largo de toda la vida. Por ello, para que se produzca un
aprendizaje satisfactorio de las lenguas, es determinante que se promuevan unos
contextos de uso de lenguas ricos y variados, en relacién con las tareas que se han de

realizar y sus posibles interlocutores, textos e intercambios comunicativos.

La competencia en comunicacion linguistica es extremadamente compleja. Se basa,
en primer lugar, en el conocimiento del componente linglistico. Pero ademés, como se
produce y desarrolla en situaciones comunicativas concretas y contextualizadas, el
individuo necesita activar su conocimiento del componente pragmatico-discursivo y

socio-cultural.

Esta competencia precisa de la interaccion de distintas destrezas, ya que se produce
en multiples modalidades de comunicacion y en diferentes soportes. Desde la oralidad
y la escritura hasta las formas mas sofisticadas de comunicacion audiovisual o
mediada por la tecnologia, el individuo participa de un complejo entramado de
posibilidades comunicativas gracias a las cuales expande su competencia y su
capacidad de interaccion con otros individuos. Por ello, esta diversidad de
modalidades y soportes requiere de una alfabetizacion mas compleja, recogida en el
concepto de alfabetizaciones mdltiples, que permita al individuo su participacién como

ciudadano activo.

La competencia en comunicacion linguistica es también un instrumento fundamental
para la socializacién y el aprovechamiento de la experiencia educativa, por ser una via
privilegiada de acceso al conocimiento dentro y fuera de la escuela. De su desarrollo
depende, en buena medida, que se produzcan distintos tipos de aprendizaje en
distintos contextos, formales, informales y no formales. En este sentido, es
especialmente relevante en el contexto escolar la consideracién de la lectura como
destreza béasica para la ampliacion de la competencia en comunicacioén linglistica y el
aprendizaje. Asi, la lectura es la principal via de acceso a todas las areas, por lo que el
contacto con una diversidad de textos resulta fundamental para acceder a las fuentes

originales del saber.

La competencia en comunicacién linglistica se inscribe en un marco de actitudes y
valores que el individuo pone en funcionamiento: el respeto a las normas de
convivencia; el ejercicio activo de la ciudadania; el desarrollo de un espiritu critico; el

respeto a los derechos humanos y el pluralismo; la concepcion del dialogo como
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herramienta primordial para la convivencia, la resolucion de conflictos y el desarrollo
de las capacidades afectivas en todos los ambitos; una actitud de curiosidad, interés y
creatividad hacia el aprendizaje y el reconocimiento de las destrezas inherentes a esta
competencia (lectura, conversacién, escritura, etcétera) como fuentes de placer
relacionada con el disfrute personal y cuya promocion y practica son tareas esenciales

en el refuerzo de la motivacion hacia el aprendizaje.
2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia
inducen y fortalecen algunos aspectos esenciales de la formacién de las personas que

resultan fundamentales para la vida.

En una sociedad donde el impacto de las matematicas, las ciencias y las tecnologias
es determinante, la consecucion y sostenibilidad del bienestar social exige conductas y
toma de decisiones personales estrechamente vinculadas a la capacidad critica y
vision razonada y razonable de las personas. A ello contribuyen la competencia

matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:

a) La competencia mateméatica implica la capacidad de aplicar el razonamiento
matematico y sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos

fendmenos en su contexto.

La competencia matematica requiere de conocimientos sobre los numeros, las
medidas y las estructuras, asi como de las operaciones y las representaciones

matematicas, y la comprensién de los términos y conceptos matematicos.

El uso de herramientas matematicas implica una serie de destrezas que requieren la
aplicacion de los principios y procesos matematicos en distintos contextos, ya sean
personales, sociales, profesionales o cientificos, asi como para emitir juicios fundados
y seguir cadenas argumentales en la realizacién de célculos, el analisis de graficos y
representaciones matematicas y la manipulacion de expresiones algebraicas,
incorporando los medios digitales cuando sea oportuno. Forma parte de esta destreza
la creacion de descripciones y explicaciones matematicas que llevan implicitas la
interpretacion de resultados mateméticos y la reflexion sobre su adecuacion al
contexto, al igual que la determinacion de si las soluciones son adecuadas y tienen

sentido en la situacion en que se presentan.
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Se trata, por tanto, de reconocer el papel que desempefian las matematicas en el
mundo y utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas para aplicarlos en la
resolucién de los problemas que puedan surgir en una situacion determinada a lo largo
de la vida. La activacion de la competencia matematica supone que el aprendiz es
capaz de establecer una relacion profunda entre el conocimiento conceptual y el
conocimiento procedimental, implicados en la resolucion de una tarea matemética

determinada.

La competencia matematica incluye una serie de actitudes y valores que se basan en

el rigor, el respeto a los datos y la veracidad.

b) Las competencias basicas en ciencia y tecnologia son aquellas que proporcionan
un acercamiento al mundo fisico y a la interaccion responsable con él desde acciones,
tanto individuales como colectivas, orientadas a la conservacion y mejora del medio
natural, decisivas para la proteccion y mantenimiento de la calidad de vida y el
progreso de los pueblos. Estas competencias contribuyen al desarrollo del
pensamiento cientifico, pues incluyen la aplicacion de los métodos propios de la
racionalidad cientifica y las destrezas tecnoldgicas, que conducen a la adquisicién de
conocimientos, la contrastacién de ideas y la aplicacién de los descubrimientos al

bienestar social.

Las competencias en ciencia y tecnologia capacitan a ciudadanos responsables vy
respetuosos que desarrollan juicios criticos sobre los hechos cientificos y tecnoldgicos
gue se suceden a lo largo de los tiempos, pasados y actuales. Estas competencias
han de capacitar, basicamente, para identificar, plantear y resolver situaciones de la
vida cotidiana —personal y social- analogamente a como se actla frente a los retos y

problemas propios de la actividades cientificas y tecnoldgicas.

Para el adecuado desarrollo de las competencias en ciencia y tecnologia resulta
necesario abordar los saberes o conocimientos cientificos relativos a la fisica, la
guimica, la biologia, la geologia, las matematicas y la tecnologia, los cuales se derivan

de conceptos, procesos Y situaciones interconectadas.

Se requiere igualmente el fomento de destrezas que permitan utilizar y manipular
herramientas y maquinas tecnolégicas, asi como utilizar datos y procesos cientificos
para alcanzar un objetivo; es decir, identificar preguntas, resolver problemas, llegar a

una conclusién o tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.
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Asimismo, estas competencias incluyen actitudes y valores relacionados con la
asuncion de criterios éticos asociados a la ciencia y a la tecnologia, el interés por la
ciencia, el apoyo a la investigacion cientifica y la valoracién del conocimiento cientifico;
asi como el sentido de la responsabilidad en relacion a la conservacion de los recursos
naturales y a las cuestiones medioambientales y a la adopcién de una actitud

adecuada para lograr una vida fisica y mental saludable en un entorno natural y social.

3. Competencia digital

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion para alcanzar los
objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso
del tiempo libre, la inclusion y participacion en la sociedad.

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que
introducen las nuevas tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la escritura,
un conjunto nuevo de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en

dia para ser competente en un entorno digital.

Requiere de conocimientos relacionados con el lenguaje especifico basico: textual,
numerico, iconico, visual, grafico y sonoro, asi como sus pautas de decodificacion y
transferencia. Esto conlleva el conocimiento de las principales aplicaciones
informaticas. Supone también el acceso a las fuentes y el procesamiento de la
informacién; y el conocimiento de los derechos y las libertades que asisten a las

personas en el mundo digital.

Igualmente precisa del desarrollo de diversas destrezas relacionadas con el acceso a
la informacion, el procesamiento y uso para la comunicacién, la creaciéon de
contenidos, la seguridad y la resolucién de problemas, tanto en contextos formales
como no formales e informales. La persona ha de ser capaz de hacer un uso habitual
de los recursos tecnoldgicos disponibles con el fin de resolver los problemas reales de
un modo eficiente, asi como evaluar y seleccionar nuevas fuentes de informacion e
innovaciones tecnoldgicas, a medida que van apareciendo, en funcién de su utilidad

para acometer tareas u objetivos especificos.

La adquisicibn de esta competencia requiere, ademas, actitudes y valores que
permitan al usuario adaptarse a las nuevas necesidades establecidas por las
tecnologias, su apropiacion y adaptaciéon a los propios fines y la capacidad de
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interaccionar socialmente en torno a ellas. Se trata de desarrollar una actitud activa,
critica y realista hacia las tecnologias y los medios tecnoldgicos, valorando sus
fortalezas y debilidades y respetando principios éticos en su uso. Por otra parte, la
competencia digital implica la participacién y el trabajo colaborativo, asi como la
motivacion y la curiosidad por el aprendizaje y la mejora en el uso de las tecnologias.

Por tanto, para el adecuado desarrollo de la competencia digital resulta necesario
abordar:

o La informacién: esto conlleva la comprension de como se gestiona la
informacion y de cémo se pone a disposicion de los usuarios, asi como el
conocimiento y manejo de diferentes motores de busqueda y bases de datos,
sabiendo elegir aquellos que responden mejor a las propias necesidades de

informacion.

o Igualmente, supone saber analizar e interpretar la informacion que se obtiene,
cotejar y evaluar el contenido de los medios de comunicacién en funcion de su validez,
fiabilidad y adecuaciéon entre las fuentes, tanto online como offline. Y, por ultimo, la
competencia digital supone saber transformar la informaciéon en conocimiento a través

de la seleccién apropiada de diferentes opciones de almacenamiento.

° La comunicacion: supone tomar conciencia de los diferentes medios de
comunicacion digital y de varios paquetes de software de comunicacion y de su
funcionamiento asi como sus beneficios y carencias en funcién del contexto y de los
destinatarios. Al mismo tiempo, implica saber qué recursos pueden compartirse
publicamente y el valor que tienen, es decir, conocer de qué manera las tecnologias y
los medios de comunicacién pueden permitir diferentes formas de participacion y
colaboracién para la creacion de contenidos que produzcan un beneficio comun. Ello
supone el conocimiento de cuestiones éticas como la identidad digital y las normas de

interaccion digital.

° La creacion de contenidos: implica saber como los contenidos digitales pueden
realizarse en diversos formatos (texto, audio, video, imagenes) asi como identificar los
programas/aplicaciones que mejor se adaptan al tipo de contenido que se quiere crear.
Supone también la contribucién al conocimiento de dominio publico (wikis, foros
publicos, revistas), teniendo en cuenta las normativas sobre los derechos de autor y

las licencias de uso y publicacion de la informacion.
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o La seguridad: implica conocer los distintos riesgos asociados al uso de las
tecnologias y de recursos online y las estrategias actuales para evitarlos, lo que
supone identificar los comportamientos adecuados en el &mbito digital para proteger la
informacion, propia y de otras personas, asi como conocer los aspectos adictivos de
las tecnologias.

o La resolucion de problemas: esta dimensién supone conocer la composicion de
los dispositivos digitales, sus potenciales y limitaciones en relacion a la consecucion
de metas personales, asi como saber dénde buscar ayuda para la resolucion de
problemas tedricos y técnicos, lo que implica una combinacion heterogénea y bien
equilibrada de las tecnologias digitales y no digitales mas importantes en esta area de

conocimiento.

4. Aprender a aprender

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje
permanente que se produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos

contextos formales, no formales e informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y
persistir en el aprendizaje. Esto exige, en primer lugar, la capacidad para
motivarse por aprender. Esta motivacion depende de que se genere la
curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta
protagonista del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de
gue llegue a alcanzar las metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se
produzca en €l una percepcion de auto-eficacia. Todo lo anterior contribuye a

motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje.

En segundo lugar, en cuanto a la organizacion y gestién del aprendizaje, la
competencia de aprender a aprender requiere conocer y controlar los propios
procesos de aprendizaje para ajustarlos a los tiempos y las demandas de las
tareas y actividades que conducen al aprendizaje. La competencia de aprender

a aprender desemboca en un aprendizaje cada vez mas eficaz y autbnomo.

Esta competencia incluye una serie de conocimientos y destrezas que

requieren la reflexion y la toma de conciencia de los propios procesos de
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aprendizaje. Asi, los procesos de conocimiento se convierten en objeto del
conocimiento y, ademas, hay que aprender a ejecutarlos adecuadamente.

Aprender a aprender incluye conocimientos sobre los procesos mentales
implicados en el aprendizaje (co6mo se aprende). Ademas, esta competencia
incorpora el conocimiento que posee el estudiante sobre su propio proceso de

aprendizaje que se desarrolla en tres dimensiones:

a) El conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y desconoce, de lo
gue es capaz de aprender, de lo que le interesa, etcétera;

b) El conocimiento de la disciplina en la que se localiza la tarea de
aprendizaje y el conocimiento del contenido concreto y de las demandas de la

tarea misma;

c) El conocimiento sobre las distintas estrategias posibles para afrontar

la tarea.

Todo este conocimiento se vuelca en destrezas de autorregulacién y control
inherentes a la competencia de aprender a aprender, que se concretan en estrategias
de planificacién en las que se refleja la meta de aprendizaje que se persigue, asi como
el plan de accion que se tiene previsto aplicar para alcanzarla; estrategias de
supervision desde las que el estudiante va examinando la adecuacion de las acciones
gue esta desarrollando y la aproximacion a la meta; y estrategias de evaluacion desde
las que se analiza tanto el resultado como del proceso que se ha llevado a cabo. La
planificacion, supervision y evaluacion son esenciales para desarrollar aprendizajes
cada vez mas eficaces. Todas ellas incluyen un proceso reflexivo que permite pensar
antes de actuar (planificacién), analizar el curso y el ajuste del proceso (supervision) y
consolidar la aplicacién de buenos planes o modificar los que resultan incorrectos
(evaluacion del resultado y del proceso). Estas tres estrategias deberian potenciarse
en los procesos de aprendizaje y de resolucion de problemas en los que participan los

estudiantes.

Aprender a aprender se manifiesta tanto individualmente como en grupo. En ambos
casos el dominio de esta competencia se inicia con una reflexion consciente acerca de
los procesos de aprendizaje a los que se entrega uno mismo o el grupo. No solo son

los propios procesos de conocimiento, sino que, también, el modo en que los demés
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aprenden se convierte en objeto de escrutinio. De ahi que la competencia de aprender
a aprender se adquiera también en el contexto del trabajo en equipo. Los profesores
han de procurar que los estudiantes sean conscientes de lo que hacen para aprender
y busquen alternativas. Muchas veces estas alternativas se ponen de manifiesto
cuando se trata de averiguar qué es lo que hacen los demas en situaciones de trabajo

cooperativo.

Respecto a las actitudes y valores, la motivacion y la confianza son cruciales para la
adquisicion de esta competencia. Ambas se potencian desde el planteamiento de
metas realistas a corto, medio y largo plazo. Al alcanzarse las metas aumenta la
percepcion de auto-eficacia y la confianza, y con ello se elevan los objetivos de
aprendizaje de forma progresiva. Las personas deben ser capaces de apoyarse en
experiencias vitales y de aprendizaje previas con el fin de utilizar y aplicar los nuevos
conocimientos y capacidades en otros contextos, como los de la vida privada y

profesional, la educacion y la formacion.

Saber aprender en un determinado dmbito implica ser capaz de adquirir y asimilar
nuevos conocimientos y llegar a dominar capacidades y destrezas propias de dicho
ambito. En la competencia de aprender a aprender puede haber una cierta trasferencia
de conocimiento de un campo a otro, aunque saber aprender en un ambito no significa
necesariamente que se sepa aprender en otro. Por ello, su adquisicién debe llevarse a
cabo en el marco de la ensefianza de las distintas areas y materias del ambito formal,

y también de los ambitos no formal e informal.

Podria concluirse que para el adecuado desarrollo de la competencia de aprender a
aprender se requiere de una reflexién que favorezca un conocimiento de los procesos
mentales a los que se entregan las personas cuando aprenden, un conocimiento sobre
los propios procesos de aprendizaje, asi como el desarrollo de la destreza de regular y

controlar el propio aprendizaje que se lleva a cabo.

5. Competencias sociales y civicas

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los
conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes
perspectivas, en su concepcioén dindmica, cambiante y compleja, para interpretar
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fenbmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas diversificados; para
elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar
con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en
convicciones democraticas. Ademas de incluir acciones a un nivel mas cercano y

mediato al individuo como parte de una implicacioén civica y social.

Se trata, por lo tanto, de aunar el interés por profundizar y garantizar la participacion
en el funcionamiento democratico de la sociedad, tanto en el ambito publico como
privado, y preparar a las personas para ejercer la ciudadania democratica y participar
plenamente en la vida civica y social gracias al conocimiento de conceptos y

estructuras sociales y politicas y al compromiso de participacién activa y democratica.

a) La competencia social se relaciona con el bienestar personal y colectivo. Exige
entender el modo en que las personas pueden procurarse un estado de salud fisica y
mental 6ptimo, tanto para ellas mismas como para sus familias y para su entorno

social préximo, y saber como un estilo de vida saludable puede contribuir a ello.

Para poder patrticipar plenamente en los ambitos social e interpersonal es fundamental
adquirir los conocimientos que permitan comprender y analizar de manera critica los
cbdigos de conducta y los usos generalmente aceptados en las distintas sociedades y
entornos, asi como sus tensiones y procesos de cambio. La misma importancia tiene
conocer los conceptos basicos relativos al individuo, al grupo, a la organizacién del
trabajo, la igualdad y la no discriminacién entre hombres y mujeres y entre diferentes
grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura. Asimismo, es esencial
comprender las dimensiones intercultural y socioecondmica de las sociedades
europeas y percibir las identidades culturales y nacionales como un proceso
sociocultural dinAmico y cambiante en interaccion con la europea, en un contexto de

creciente globalizacion.

Los elementos fundamentales de esta competencia incluyen el desarrollo de ciertas
destrezas como la capacidad de comunicarse de una manera constructiva en distintos
entornos sociales y culturales, mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de
vista diferentes, negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia. Las personas
deben ser capaces de gestionar un comportamiento de respeto a las diferencias

expresado de manera constructiva.

Asimismo, esta competencia incluye actitudes y valores como una forma de

colaboracion, la seguridad en uno mismo y la integridad y honestidad. Las personas
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deben interesarse por el desarrollo socioeconémico y por su contribucion a un mayor
bienestar social de toda la poblacién, asi como la comunicacion intercultural, la
diversidad de valores y el respeto a las diferencias, ademas de estar dispuestas a

superar los prejuicios y a comprometerse en este sentido.

b) La competencia civica se basa en el conocimiento critico de los conceptos
de democracia, justicia, igualdad, ciudadania y derechos humanos y civiles, asi
como de su formulacion en la Constitucién espafiola, la Carta de los Derechos
Fundamentales de la Unidn Europea y en declaraciones internacionales, y de
su aplicacion por parte de diversas instituciones a escala local, regional,
nacional, europea e internacional. Esto incluye el conocimiento de los
acontecimientos contemporaneos, asi como de los acontecimientos mas
destacados y de las principales tendencias en las historias nacional, europea y
mundial, asi como la comprensién de los procesos sociales y culturales de
caracter migratorio que implican la existencia de sociedades multiculturales en el

mundo globalizado.

Las destrezas de esta competencia estan relacionadas con la habilidad para
interactuar eficazmente en el &mbito publico y para manifestar solidaridad e interés por
resolver los problemas que afecten al entorno escolar y a la comunidad, ya sea local o
mas amplia. Conlleva la reflexion critica y creativa y la participacion constructiva en las
actividades de la comunidad o del ambito mediato e inmediato, asi como la toma de
decisiones en los contextos local, nacional o europeo y, en particular, mediante el

ejercicio del voto y de la actividad social y civica.

Las actitudes y valores inherentes a esta competencia son aquellos que se dirigen al
pleno respeto de los derechos humanos y a la voluntad de participar en la toma de
decisiones democraticas a todos los niveles, sea cual sea el sistema de valores
adoptado. También incluye manifestar el sentido de la responsabilidad y mostrar
comprension y respeto de los valores compartidos que son necesarios para garantizar
la cohesion de la comunidad, basandose en el respeto de los principios democraticos.
La participacion constructiva incluye también las actividades civicas y el apoyo a la
diversidad y la cohesion sociales y al desarrollo sostenible, asi como la voluntad de
respetar los valores y la intimidad de los demés y la recepcion reflexiva y critica de la

informacion procedente de los medios de comunicacion.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico. 4
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse s




F-7.3-A-05 ed 00

Curso: 4° | Etapa: ESO | Modalidad:

Area o i
Materia CULTURA CIENTIFICA

PROGRAMACION |  Cédigo:prg-4eso-cc | Edicién: 0 | Fecha: 03-10-2022 | Pégina 15 de 47

Por tanto, para el adecuado desarrollo de estas competencias, es nhecesario
comprender y entender las experiencias colectivas y la organizacion y funcionamiento
del pasado y presente de las sociedades, la realidad social del mundo en el que se
vive, sus conflictos y las motivaciones de los mismos, los elementos que son comunes
y los que son diferentes, asi como los espacios y territorios en que se desarrolla la
vida de los grupos humanos, y sus logros y problemas, para comprometerse personal
y colectivamente en su mejora, participando asi de manera activa, eficaz y constructiva

en la vida social y profesional.

Asimismo, estas competencias incorporan formas de comportamiento individual que
capacitan a las personas para convivir en una sociedad cada vez mas plural, dinamica,
cambiante y compleja para relacionarse con los demas; cooperar, comprometerse y
afrontar los conflictos y proponer activamente perspectivas de afrontamiento, asi como
tomar perspectiva, desarrollar la percepcion del individuo en relacién a su capacidad

para influir en lo social y elaborar argumentaciones basadas en evidencias.

Adquirir estas competencias supone ser capaz de ponerse en el lugar del otro, aceptar
las diferencias, ser tolerante y respetar los valores, las creencias, las culturas y la

historia personal y colectiva de los otros.
6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de
transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion a
intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas
o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el

objetivo previsto.

Esta competencia esta presente en los ambitos personal, social, escolar y laboral en
los que se desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus actividades
y el aprovechamiento de nuevas oportunidades. Constituye igualmente el cimiento de
otras capacidades y conocimientos mas especificos, e incluye la conciencia de los

valores éticos relacionados.

La adquisicion de esta competencia es determinante en la formacién de futuros
ciudadanos emprendedores, contribuyendo asi a la cultura del emprendimiento. En
este sentido, su formacion debe incluir conocimientos y destrezas relacionados con las

oportunidades de carrera y el mundo del trabajo, la educacion econémica y financiera
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o el conocimiento de la organizacion y los procesos empresariales, asi como el
desarrollo de actitudes que conlleven un cambio de mentalidad que favorezca la
iniciativa emprendedora, la capacidad de pensar de forma creativa, de gestionar el
riesgo y de manejar la incertidumbre. Estas habilidades resultan muy importantes para
favorecer el nacimiento de emprendedores sociales, como los denominados
intraemprendedores (emprendedores que trabajan dentro de empresas u

organizaciones que no son suyas), asi como de futuros empresarios.

Entre los conocimientos que requiere la competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor se incluye la capacidad de reconocer las oportunidades existentes para
las actividades personales, profesionales y comerciales. También incluye aspectos de
mayor amplitud que proporcionan el contexto en el que las personas viven y trabajan,
tales como la comprension de las lineas generales que rigen el funcionamiento de las
sociedades y las organizaciones sindicales y empresariales, asi como las econémicas
y financieras; la organizacibn y los procesos empresariales; el disefio y la
implementacion de un plan (la gestién de recursos humanos y/o financieros); asi como
la postura ética de las organizaciones y el conocimiento de como estas pueden ser un

impulso positivo, por ejemplo, mediante el comercio justo y las empresas sociales.

Asimismo, esta competencia requiere de las siguientes destrezas o habilidades
esenciales: capacidad de analisis; capacidades de planificacion, organizacién, gestion
y toma de decisiones; capacidad de adaptacion al cambio y resolucién de problemas;
comunicacion, presentacion, representacion y negociacion efectivas; habilidad para
trabajar, tanto individualmente como dentro de un equipo; participacion, capacidad de
liderazgo y delegacién; pensamiento critico y sentido de la responsabilidad;
autoconfianza, evaluacion y auto-evaluacion, ya que es esencial determinar los puntos
fuertes y débiles de uno mismo y de un proyecto, asi como evaluar y asumir riesgos

cuando esté justificado (manejo de la incertidumbre y asuncion y gestion del riesgo).

Finalmente, requiere el desarrollo de actitudes y valores como: la predisposicion a
actuar de una forma creadora e imaginativa; el autoconocimiento y la autoestima; la
autonomia o independencia, el interés y esfuerzo y el espiritu emprendedor. Se
caracteriza por la iniciativa, la proactividad y la innovacion, tanto en la vida privada y
social como en la profesional. También estd relacionada con la motivacion y la
determinacion a la hora de cumplir los objetivos, ya sean personales o establecidos en

comun con otros, incluido el &mbito laboral.
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Asi pues, para el adecuado desarrollo de la competencia del sentido de la iniciativa y

espiritu emprendedor resulta necesario abordar:

. La capacidad creadora y de innovacion: creatividad e imaginacion;
autoconocimiento y autoestima; autonomia e independencia; interés y esfuerzo;

espiritu emprendedor; iniciativa e innovacion.

. La capacidad proactiva para gestionar proyectos: capacidad de andlisis;
planificacién, organizacion, gestion y toma de decisiones; resolucién de problemas;
habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa dentro de

un equipo; sentido de la responsabilidad; evaluacién y auto-evaluacion.

. La capacidad de asuncion y gestion de riesgos y manejo de la incertidumbre:
comprension y asuncion de riesgos; capacidad para gestionar el riesgo y manejar la

incertidumbre.

° Las cualidades de liderazgo y trabajo individual y en equipo: capacidad de
liderazgo y delegacion; capacidad para trabajar individualmente y en equipo;

capacidad de representacidén y negociacion.

° Sentido critico y de la responsabilidad: sentido y pensamiento critico; sentido

de la responsabilidad.

7. Concienciay expresiones culturales

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer,
comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y
respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas
como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte

de la riqgueza y patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la
propia capacidad estética y creadora y al dominio de aquellas capacidades
relacionadas con los diferentes codigos artisticos y culturales, para poder
utilizarlas como medio de comunicacion y expresion personal. Implica
igualmente manifestar interés por la participacién en la vida cultural y por
contribuir a la conservacién del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia

comunidad como de otras comunidades.
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Asi pues, la competencia para la conciencia y expresion cultural requiere de
conocimientos que permitan acceder a las distintas manifestaciones sobre la
herencia cultural (patrimonio cultural, historico-artistico, literario, filosofico,
tecnologico, medioambiental, etcétera) a escala local, nacional y europea y su
lugar en el mundo. Comprende la concrecion de la cultura en diferentes autores
y obras, asi como en diferentes géneros y estilos, tanto de las bellas artes
(masica, pintura, escultura, arquitectura, cine, literatura, fotografia, teatro y
danza) como de otras manifestaciones artistico-culturales de la vida cotidiana
(vivienda, vestido, gastronomia, artes aplicadas, folclore, fiestas...). Incorpora
asimismo el conocimiento basico de las principales técnicas, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos y la identificacion de las
relaciones existentes entre esas manifestaciones y la sociedad, lo cual supone
también tener conciencia de la evolucion del pensamiento, las corrientes
estéticas, las modas y los gustos, asi como de la importancia representativa,

expresiva y comunicativa de los factores estéticos en la vida cotidiana.

Dichos conocimientos son necesarios para poner en funcionamiento destrezas
como la aplicaciéon de diferentes habilidades de pensamiento, perceptivas,
comunicativas, de sensibilidad y sentido estético para poder comprenderlas,
valorarlas, emocionarse y disfrutarlas. La expresion cultural y artistica exige
también desarrollar la iniciativa, la imaginacion y la creatividad expresadas a
través de cddigos artisticos, asi como la capacidad de emplear distintos

materiales y técnicas en el disefio de proyectos.

Ademas, en la medida en que las actividades culturales y artisticas suponen
con frecuencia un trabajo colectivo, es preciso disponer de habilidades de
cooperaciéon y tener conciencia de la importancia de apoyar y apreciar las

contribuciones ajenas.

El desarrollo de esta competencia supone actitudes y valores personales de
interés, reconocimiento y respeto por las diferentes manifestaciones artisticas y

culturales, y por la conservaciéon del patrimonio.
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Exige asimismo valorar la libertad de expresion, el derecho a la diversidad
cultural, el didlogo entre culturas y sociedades y la realizacion de experiencias
artisticas compartidas. A su vez, conlleva un interés por participar en la vida
cultural y, por tanto, por comunicar y compartir conocimientos, emociones y

sentimientos a partir de expresiones artisticas.

Asi pues, para el adecuado desarrollo de la competencia para la conciencia y

expresion cultural resulta necesario abordar:

o El conocimiento, estudio y comprension tanto de los distintos estilos y
géneros artisticos como de las principales obras y producciones del patrimonio
cultural y artistico en distintos periodos histéricos, sus caracteristicas y sus
relaciones con la sociedad en la que se crean, asi como las caracteristicas de
las obras de arte producidas, todo ello mediante el contacto con las obras de
arte. Esta relacionada, igualmente, con la creacion de la identidad cultural
como ciudadano de un pais o miembro de un grupo.

o El aprendizaje de las técnicas y recursos de los diferentes lenguajes
artisticos y formas de expresion cultural, asi como de la integracion de distintos
lenguajes.

. El desarrollo de la capacidad e intencion de expresarse y comunicar
ideas, experiencias y emociones propias, partiendo de la identificacion del
potencial artistico personal (aptitud/talento). Se refiere también a la capacidad
de percibir, comprender y enriguecerse con las producciones del mundo del arte y de
la cultura.

° La potenciacion de la iniciativa, la creatividad y la imaginacion propias de cada
individuo de cara a la expresion de las propias ideas y sentimientos. Es decir, la
capacidad de imaginar y realizar producciones que supongan recreacion, innovacion y
transformacion. Implica el fomento de habilidades que permitan reelaborar ideas y
sentimientos propios y ajenos y exige desarrollar el autoconocimiento y la autoestima,
asi como la capacidad de resolucion de problemas y asuncion de riesgos.

° El interés, aprecio, respeto, disfrute y valoracién critica de las obras artisticas y

culturales que se producen en la sociedad, con un espiritu abierto, positivo y solidario.
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. La promocion de la participacion en la vida y la actividad cultural de la sociedad
en que se vive, a lo largo de toda la vida. Esto lleva implicitos comportamientos que
favorecen la convivencia social.

. El desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina como
requisitos necesarios para la creacion de cualquier produccion artistica de calidad, asi

como habilidades de cooperacion que permitan la realizacion de trabajos colectivos.

Orientaciones para facilitar el desarrollo de estrategias metodoldgicas que

permitan trabajar por competencias en el aula

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificacion rigurosa de
lo que se pretende conseguir, teniendo claro cuales son los objetivos o metas, qué
recursos son necesarios, qué métodos didacticos son los mas adecuados y como se

evalla el aprendizaje y se retroalimenta el proceso.

Los métodos didacticos han de elegirse en funcion de lo que se sabe que es 6ptimo
para alcanzar las metas propuestas y en funcién de los condicionantes en los que

tiene lugar la ensefianza.

La naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de
recursos Yy las caracteristicas de los alumnos y alumnas condicionan el proceso de
ensefanza-aprendizaje, por lo que sera necesario que el método seguido por el
profesor se ajuste a estos condicionantes con el fin de propiciar un aprendizaje

competencial en el alumnado.

Los métodos deben partir de la perspectiva del docente como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado; ademas, deben enfocarse a la
realizacién de tareas o situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto, que
el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de
conocimientos, destrezas, actitudes y valores; asimismo, deben tener en cuenta la
atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje

mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

En el actual proceso de inclusion de las competencias como elemento esencial del
curriculo, es preciso sefialar que cualquiera de las metodologias seleccionadas por los
docentes para favorecer el desarrollo competencial de los alumnos y alumnas debe

ajustarse al nivel competencial inicial de estos. Ademas, es necesario secuenciar la
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ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar

gradualmente hacia otros méas complejos.

Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es despertar y
mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo
planteamiento del papel del alumno, activo y auténomo, consciente de ser el

responsable de su aprendizaje.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo,
de forma que, a través de la resolucién conjunta de las tareas, los miembros del grupo
conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a

situaciones similares.

Para un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial las estrategias interactivas
son las mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y dinamizar la
sesion de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas. Las metodologias
gue contextualizan el aprendizaje y permiten el aprendizaje por proyectos, los centros
de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas favorecen la
participacién activa, la experimentacion y un aprendizaje funcional que va a facilitar el
desarrollo de las competencias, asi como la motivacién de los alumnos y alumnas al

contribuir decisivamente a la transferibilidad de los aprendizajes.

El trabajo por proyectos, especialmente relevante para el aprendizaje por
competencias, se basa en la propuesta de un plan de accién con el que se busca
conseguir un determinado resultado practico. Esta metodologia pretende ayudar al
alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo en ellos la reflexion, la critica, la
elaboracion de hipoétesis y la tarea investigadora a través de un proceso en el que
cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus conocimientos y
habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la
accién en el que se integran varias areas o0 materias: los estudiantes ponen en juego
un conjunto amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes personales,

es decir, los elementos que integran las distintas competencias.

Asimismo, resulta recomendable el uso del portfolio, que aporta informacion extensa
sobre el aprendizaje del alumnado, refuerza la evaluacién continua y permite compartir
resultados de aprendizaje. El portfolio es una herramienta motivadora para el

alumnado que potencia su autonomia y desarrolla su pensamiento critico y reflexivo.
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Se debe potenciar el uso de una variedad de materiales y recursos, considerando especialmente
la integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de

ensefianza-aprendizaje que permiten el acceso a recursos virtuales

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA
Segun el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se

establece el curriculo bésico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato,
la Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes

de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de
sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como

cualguier manifestacién de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de

cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la

comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua codficial de la Comunidad Autébnoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera

apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias

y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y

mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS Y ESTANDARES POR U.D

A continuacion, se desarrolla integramente la programacion de cada una de las

unidades didacticas en que han sido organizados y secuenciados los contenidos de
este curso. En cada una de ellas se indican sus correspondientes contenidos, criterios
de evaluacion, estandares de aprendizaje y competencias basicas, estas en relacién

con los criterios de evaluacion.

A través de los contenidos que se desarrollen a lo largo de estas unidades y en los
casos mas significativos se aplicara el método cientifico (planteamiento del problema
a estudiar o investigar, la emision de hipotesis, experimentacion, recogida de datos y
conclusiones, relaciones o leyes obtenidas) adaptado a este curso y al nivel de los

estudiantes.
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Ademas tomando como referente los contenidos del curso se llevaran pequefias
investigaciones en equipo, donde el trabajo cooperativo de cada investigacion,
permita la toma de responsabilidades, el reparto de las tareas y la adopcién de

decisiones consensuadas.

Programacion de las unidades didacticas

A CIENCIA Y EL TRABAJO CIENTIFICO

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE

Bl 1. Obtener, 1.1. Analiza un texto CL
seleccionar y valorar | cientifico, valorando de
e Herramientas TIC. | informaciones forma critica su CMCT
e Busqueda de relacionados con contenido.
informacion. temas cientificos de CD
o Trabajo en grupo. la actualidad.
e Blog. AA
e Debates.
2. Valorar la 2.1. Presenta CL
importancia que informacién sobre un
tiene la investigacion | tema tras realizar una | CMCT
y el desarrollo busqueda guiada de
tecnoldgico en la fuentes de contenido CD
actividad cotidiana. cientifico, utilizando
tanto los soportes AA
tradicionales como
Internet.

2.2. Analiza el papel CMCT
que la investigacion

cientifica tiene como SIEE
motor de nuestra
sociedad y su CEC
importancia a lo largo
de la historia.
3. Comunicar 3.1. Comenta articulos | CL
conclusiones e ideas | cientificos divulgativos
en distintos soportes | realizando CMCT
a publicos diversos, | valoraciones criticas y
utilizando andlisis de las AA
eficazmente las consecuencias
tecnologias de la sociales de los textos CsC
informacién y analizados y defiende

comunicacion para en publico sus
transmitir opiniones | conclusiones.
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argumentadas.

Larelacion de competencias clave es

Los bloques del curriculo son: e T
la siguiente: comunicacion linguistica

Bloque 1. Procedimientos de trabajo (B1) L i
Bloque 2. El universo (B2) (CL); competencia matematicay
Blogue 3. Avances tecnolégicos y su impacto ambiental (B3) competencias en ciencia y tecnologia
Blogue 4. Calidad de vida (B4) (CMCT); competencia digital (CD);

Blogue 5. Nuevos materiales (B5) aprender a aprender (AA);
competencias sociales y civicas

(CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE); conciencia y
expresiones culturales (CEC).
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UNIDAD 02. EL UNIVERSO

CONTENIDOS

B2

Origen del
Universo.

Estructura y
evolucion del

Universo.

CRITERIOS DE

EVALUACION

ESTANDARES
DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIAS

CLAVE

1. Diferenciar las 1.1. Describe las CL
explicaciones diferentes teorias
cientificas acerca del origen, CMCT
relacionadas con el | evolucion y final del
Universo, el sistema | Universo,
solar, la Tierra, el estableciendo los
origen de lavida y la | argumentos que las
evolucion de las sustentan.
especies de
aquellas basadas en
opiniones o
creencias.
2. Conocer las 2.1. Reconoce la CMCT
teorias que han teoria del Big Bang
surgido a lo largo de | como explicacion al CsC
la historia sobre el origen del Universo.
origen del Universo CEC
y, en particular, la
teoria del Big Bang.
3. Describir la 3.1. Establece la CL
organizacién del organizacion del
Universo y como se | Universo conocido, CMCT
agrupan las s!tuando en él al
estrellas y planetas. sistema solar. CD
AA
3.2. Determina, conla | CMCT
ayuda de ejemplos,
los aspectos mas AA
relevantes de la Via
Lactea.
3.3. Justifica la CL
existencia de la
materia oscura para CMCT
explicar la estructura
del Universo.
4. Sefalar qué 4.1. Argumenta la CL
observaciones existencia de los
ponen de manifiesto | @gujeros negros CMCT
la existencia de un d(raif](c::?b:ensdo sus
agujero negro, y garacferisticas. cb
cuales son sus
caracteristicas. AA
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5. Distinguir las 5.1. Conoce las fases | CL
fases de la de la evolucién estelar
evolucion de las y describe en cualde | cmcCT
estrellas y ellas se encuentra
relacionarlas con la nuestro Sol. CD
génesis de
elementos. AA
6. Reconocer la 6.1. Explica la CL
formacion del formacioén del sistema
sistema solar. solar describiendo su CMCT
estructuray
caracteristicas ch
principales.
AA
7. Indicar las 7.1. Indica las CMCT
condiciones para la | condiciones que debe
vida en otros reunir un planeta para | cp
planetas. que pueda albergar
vida. AA
8. Conocer los 8.1. Senala los CMCT
hechos histéricos a_contgcimientos
maés relevantes en | cientificos que han CD
el estudio del sido fundamentales
o Universo. para el conocw_nlento CEC
e Génesis de los actual que se tiene del
elementos. Universo.
e El sistema solar:
origeny
formacion.
B1 1. Obtener, 1.1. Analiza un texto CL
seleccionar y valorar | cientifico, valorando
e Herramientas informaciones de forma critica su CMCT
TIC. relacionados con contenido.
e Busqueda de temas cientificos de CD
informacién. Ia aCtUaIidad.
AA

e Trabajo en grupo.
e Blog.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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e Debates. 2. Valorar la 2.1. Presenta CL
importancia que informacién sobre un
tiene la tema tras realizar una | CMCT
investigacion y el busqueda guiada de
desarrollo fuentes de contenido CD
tecnolégico en la cientifico, utilizando
actividad cotidiana. | tanto los soportes AA
tradicionales como
Internet.

2.2. Analiza el papel CMCT
gue la investigacion
cientifica tiene como SIEE
motor de nuestra

sociedad y su CEC
importancia a lo largo
de la historia.
3. Comunicar 3.1. Comenta articulos | CL
conclusiones e cientificos divulgativos
ideas en distintos realizando CMCT
soportes a publicos | valoraciones criticas y
diversos, utilizando | andlisis de las AA
eficazmente las consecuencias
tecnologias de la sociales de los textos | CSC
informacién y analizados y defiende

comunicacién para en publico sus
transmitir opiniones | conclusiones.
propias

argumentadas.

Larelacién de competencias clave es
la siguiente: comunicacién lingiistica
(CL); competencia matematica y
competencias en ciencia y tecnologia
(CMCT); competencia digital (CD);
aprender a aprender (AA);
competencias sociales y civicas
(CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE); conciencia y
expresiones culturales (CEC).
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UNIDAD 03. LA SALUD Y LA ENFERMEDAD

CRITERIOS DE ~ ToTANDARES  ~vipETENCIAS
CONTENIDOS EVALUACION DS CLAVE
APRENDIZAJE
B4 1. Reconocer que la | 1.1. Comprende la CMCT
salud no es definicion de la salud
e Saludy solamente la que dala . cD
enfermedad. ausencia de Organizacion Mundial
afecciones o de la Salud (OMS). AA
enfermedades.
CEC
2. Diferenciar los 2.1. Determina el CMCT
tipos de caracter infeccioso de
enfermedades mas | una enfermedad AA
frecuentes, atendiendo a sus
identificando causas y efectos.
algunos 2.2. Describe las CL
indicadores, causas | caracteristicas de los
y tratamientos mas | microorganismos CMCT
comunes. causantes de
enfermedades
o Enfermedades infectocontagiosas.
infecciosas y no 2.3. Conoce y CL
infecciosas. enumera las
e Caracteristicas enfermedades CMCT
generales de los infecciosas mas
agentes importantes AA
infecciosos. producidas por
bacterias, virus, CsC
protozoos y hongos,
identificando los
posibles medios de
contagio, y
describiendo las
etapas generales de
su desarrollo.
2.4. Identifica los CMCT
mecanismos de
defensa que posee el | AA
organismo humano,
justificando la funcién
gue desempefian.
3. Estudiar la 3.1. Identifica los CMCT
explicacién y hechos histéricos mas
tratamiento de la relevantes en el CEC
enfermedad que se | avance de la
ha hecho a lo largo | prevencién, deteccion
de la Historia. y tratamiento de las
enfermedades.
Este documento debe ser utilizado en soporte informéatico. 29
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e El sistema
inmune. Lucha
contra las
infecciones.

estilos de vida

cardiovasculares y

3.2. Reconoce la CMCT
importancia que el
descubrimientode la | csc
penicilina ha tenido en
la lucha contra las CEC
infecciones
bacterianas, su
repercusion social y el
peligro de crear
resistencias a los
farmacos.
3.3. Explica como CL
actlia una vacuna,
justificando la CMCT
importancia de la
vacunacion como ch
medio de
inmunizacién masiva
ante determinadas AA
enfermedades.
CsC
4. Conocer las 4.1. Analiza las CMCT
principales causas, efectosy
caracteristicas del tratamientos del AA
cancer, diabetes, cancer, diabetes,
enfermedades enfermedades
cardiovasculares y cardiovasculares y
enfermedades enfermedades
mentales, etc., asi mentales.
como los principales | 4.2. Valora la CMCT
tratamientos y la importancia de la
importancia de las lucha contra el AA
revisiones cancer, estableciendo
preventivas. las principales lineas cSC
de actuacion para
prevenir la
enfermedad. CEC
5. Tomar conciencia | 5.1. Justifica los CMCT
del problema social | principales efectos
y humano que que sobre el csc
supone el consumo | organismo tienen los
de drogas. diferentes tipos de CEC
drogas y el peligro
gue conlleva su
consumo.
6. Valorar la 6.1. Reconoce estilos | CMCT
importancia de de vida que
adoptar medidas contribuyen a la csc
preventivas que extensién de
eviten los contagios, | determinadas CEC
gue prioricen los enfermedades
controles médicos (céncer,
periédicos y los enfermedades
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Las drogas.

Vida saludable.

saludables.

mentales, etcétera).

6.2. Establece la CL
relacién entre

alimentaciény salud, | cmCT
describiendo lo que se
considera una dieta AA

sana.
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Bl 1. Obtener, 1.1. Analiza un texto CL
seleccionar y cientifico, valorando
e Herramientas valorar de forma critica su CMCT
TIC. informaciones contenido.
e Busqueda de relacionados con CD
informacion. temas cientificos de
o Trabajo en grupo. | 1& actualidad. AA
e Blog.
e Debates.
2. Valorar la 2.1. Presenta CL
importancia que informacién sobre un
tiene la tema tras realizar una | CMCT
investigacion y el busqueda guiada de
desarrollo fuentes de contenido CD
tecnolégico en la cientifico, utilizando
actividad cotidiana. | tanto los soportes AA
tradicionales como
Internet.
2.2. Analiza el papel CMCT
gue la investigacion
cientifica tiene como SIEE
motor de nuestra
sociedad y su CEC
importancia a lo largo
de la historia.
3. Comunicar 3.1. Comenta CL
conclusiones e articulos cientificos
ideas en distintos divulgativos CMCT
soportes a publicos | realizando
diversos, utilizando | valoraciones criticasy | AA
eficazmente las andlisis de las
tecnologias de la consecuencias CsC

informacién y
comunicacién para
transmitir opiniones
propias
argumentadas.

sociales de los textos
analizados y defiende
en publico sus
conclusiones.

Los bloques del curriculo son:
Bloque 1. Procedimientos de trabajo (B1)

Bloque 2. El universo (B2)
Blogue 3. Avances tecnoldgicos y su impacto ambiental (B3)

Bloque 4. Calidad de vida (B4)
Bloque 5. Nuevos materiales (B5)

Larelacién de competencias clave es
la siguiente: comunicacion linguistica
(CL); competencia matemética y

competencias en ciencia y tecnologia

(CMCT); competencia digital (CD);
aprender a aprender (AA);
competencias sociales y civicas
(CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE); conciencia y
expresiones culturales (CEC).

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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UNIDAD 04. LOS AVANCES TECNOLOGICOS Y SU IMPACTO AMBIENTAL

CONTENIDOS

B3

e Contaminacion
atmosférica:
efecto
invernadero y
calentamiento
global del
planeta, lluvia
acida, incremento
de sustancias
téxicas en
suspension. Los
principales
contaminantes
atmosféricos y
sus efectos.

e Contaminacion
del agua:
principales
agentes
contaminantes.

e Desertizacion del
suelo.

e La biodiversidad.

e Energias limpias
y no
contaminantes.

e |a
sobreexplotacién
de los recursos
naturales:
Causas
demogréficas y
causas
relacionadas con
el consumo.

e Gestion
sostenible de la
Tierra:
compromisos
internacionales.

CRITERIOS DE ESTA'E')EARES COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE
1. Identificar los 1.1. Relaciona los CL
principales principales problemas
problemas ambientales con las CMCT
medioambientales, causas que los
las causas que los originan, CD
estableciendo sus
provocan y los !
consecuencias.
factores que los AA
intensifican; asi
como predecir sus CSC
consecuencias y 1.2. Busca soluciones | CMCT
proponer soluciones | que puedan ponerse
a los mismos. en marcha para CcD
resolver los
principales problemas AA
medioambientales.
Reconoce los efectos
del cambio climético, CSC
estableciendo sus
causas. SIEE
2. Valorar las graves | 2.1. Valora y describe | CL
implicaciones los impactos de la
sociales, tanto en la | sobreexplotacion de | cmcCT
actualidad como en | l0s recursos
el futuro, de la naturalgs, ., CsC
- contaminacion,
sobreexplotacion de d o
esertizacion,
recurso§ na.tyrales, tratamientos de SIEE
contar.nlna.c,lon, residuos, pérdida de
desertizacion, biodiversidad, y
pérdida de propone soluciones y
biodiversidad y actitudes personales
tratamiento de y colectivas para
residuos. paliarlos.
3. Saber utilizar 3.1. Extrae e CL
climogramas, interpreta la
indices de informacién en CMCT
contaminacién, diferentes tipos de
datos de subida del repr_esentamones CD
nivel del mar en graflcas,_
. estableciendo
determinados puntos | .,+|usiones. AA
de la costa, etc.,
interpretando
graficas y
presentando
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conclusiones.

4. Justificar la 4.1. Establece las CMCT
necesidad de buscar | ventajas e
nuevas fuentes de inconvenientes de IaS CSsC
energia no diferer)tes fuentes de
contaminantes y energla, tanto
L renovables como no
econémicamente
. renovables.
viables, para 4.2. Describe CL
man_tener el estado diferentes
de plenestar de la procedimientos para | cMCT
sociedad actual. |a obtencién de
hidrégeno como csc
futuro vector
energético.
5. Conocer la pila de | 5.1. Explica el CL
combustible como principio de
fuente de energia funcionamiento dela | cmCT
del futuro, pila de combustible,
estableciendo sus planteando sus csc
aplicaciones en posibles aplicaciones
automocién, tecnologicas y
baterias, suministro | destacando las
eléctrico a hogares, | ventajas que ofrece
etc. frente a los sistemas
actuales.
6. Argumentar sobre | 6.1. Conoce y analiza | CL
la necesidad de una | las implicaciones
gestion sostenible medioambientales de | cmCT
de los recursos que | l0s principales
proporciona la f[ratados_y protocolos AA
Tierra. |nternaC|o_n,aIes sobre
la proteccién del
medioambiente.
Bl 1. Obtener, 1.1. Analiza un texto CL
seleccionar y valorar | cientifico, valorando
e Herramientas informaciones de forma critica su CMCT
TIC. relacionados con contenido.
e Busqueda de temas cientificos de CD
informacién. Ia actualidad.
AA

e Trabajo en grupo.
e Blog.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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e Debates.

informacién y
comunicacién para
transmitir opiniones
propias
argumentadas.

sociales de los textos
analizados y defiende
en publico sus
conclusiones.

2. Valorar la 2.1. Presenta CL
importancia que informacién sobre un
tiene la investigacion | tema tras realizar una | CMCT
y el desarrollo blusqueda guiada de
tecnoldgico en la fuentes de contenido | CD
actividad cotidiana. cientifico, utilizando
tanto los soportes AA
tradicionales como
Internet.
2.2. Analiza el papel CMCT
gue la investigacion
cientifica tiene como | SIEE
motor de nuestra
sociedad y su CEC
importancia a lo largo
de la historia.
3. Comunicar 3.1. Comenta CL
conclusiones e ideas | articulos cientificos
en distintos soportes | divulgativos CMCT
a publicos diversos, | realizando
utilizando valoraciones criticas AA
eficazmente las y andlisis de las
tecnologias de la consecuencias CsC

Los bloques del curriculo son:
Bloque 1. Procedimientos de trabajo (B1)

Bloque 2. El universo (B2)

Bloque 3. Avances tecnoldgicos y su impacto ambiental (B3)

Bloque 4. Calidad de vida (B4)
Bloque 5. Nuevos materiales (B5)

Larelacién de competencias clave es
la siguiente: comunicacion linguistica
(CL); competencia matematica y

competencias en ciencia y tecnologia

(CMCT); competencia digital (CD);
aprender a aprender (AA);
competencias sociales y civicas
(CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE); conciencia y
expresiones culturales (CEC).

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse s

35




F-7.3-A-05 ed 00

Curso:

40 | Etapa:

ESO

| Modalidad:

Area o
Materia

CULTURA CIENTIFICA

PROGRAMACION |

Caodigo:prg-4eso-cc

| Edicion: 0 |Fecha: 03-10-2022 | PAagina 36 de 47

UNIDAD 05. LOS NUEVOS MATERIALES

CONTENIDOS

CRITERIOS DE

EVALUACION

ESTANDARES
DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
CLAVE

B5

e Lahumanidady el
uso de los
materiales.

e Obtencion de
materias primas:
problemas
politicos, sociales
y medio
ambientales.

¢ Nanotecnologia:
concepto,
aplicaciones y
futuro. El grafeno.

e Desarrollo
cientifico-
tecnolégico y
consumo. Usos
cotidianos,
cientificos,
médicos e
industriales de los
nuevos materiales.

1. Realizar estudios
sencillos y presentar
conclusiones sobre
aspectos
relacionados con los
materiales y su
influencia en el
desarrollo de la
humanidad.

1.1. Relaciona el
progreso humano con
el descubrimiento de
las propiedades de
ciertos materiales que
permiten su
transformacion y
aplicaciones
tecnolégicas.

CMCT

AA

CSsC

1.2. Analiza la
relacion de los
conflictos entre
pueblos como
consecuencia de la
explotacién de los
recursos naturales
para obtener
productos de alto
valor afiadido y/o
materiales de uso
tecnolégico.

CMCT

AA

CsC

SIEE

2. Conocer los
principales métodos
de obtencién de
materias primas y
sus posibles
repercusiones
sociales y
medioambientales.

2.1. Describe el
proceso de obtencion
de diferentes
materiales, valorando
Su coste econémico,
medioambiental y la
conveniencia de su
reciclaje.

CL

CMCT

CSsC

2.2. Valora y describe
el problema
medioambiental y
social de los vertidos
téxicos.

CL

CMCT

2.3. Reconoce los
efectos de la
corrosion sobre los
metales, el coste
econdémico que
supone y los métodos
para protegerlos.

CMCT

CsC

2.4. Justifica la
necesidad del ahorro,

reutilizacion y

CL
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informacién y
comunicacién para
transmitir opiniones
propias

sociales de los textos
analizados y defiende
en publico sus

conclusiones.

reciclado de CMCT
materiales en
términos econdmicos | CSC
y medioambientales.
3. Conocer las 3.1. Define el CL
aplicaciones de los concepto de
nuevos materiales nanotecnologia y CMCT
en campos tales describe sus
como el_ectricidqd y aplicaciones csC
electronica, textil, presentes y futuras en
transporte, diferentes campos.
alimentacion, CEC
construccion y
medicina.
Bl 1. Obtener, 1.1. Analiza un texto CL
seleccionar y valorar | cientifico, valorando
e Herramientas TIC. | informaciones de forma critica su CMCT
e Busqueda de relacionados con contenido.
informacion. temas cientificos de CD
o Trabajo en grupo. | la actualidad.
e Blog. AA
e Debates.
2. Valorar la 2.1. Presenta CL
importancia que informacién sobre un
tiene la investigacion | tema tras realizar una | CMCT
y el desarrollo busqueda guiada de
tecnoldgico en la fuentes de contenido | CD
actividad cotidiana. cientifico, utilizando
tanto los soportes AA
tradicionales como
Internet.
2.2. Analiza el papel CMCT
que la investigacion
cientifica tiene como SIEE
motor de nuestra
sociedad y su CEC
importancia a lo largo
de la historia.
3. Comunicar 3.1. Comenta CL
conclusiones e ideas | articulos cientificos
en distintos soportes | divulgativos CMCT
a publicos diversos, | realizando
utilizando valoraciones criticasy | AA
eficazmente las andlisis de las
tecnologias de la consecuencias CsC
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argumentadas.
Los bloques del curriculo son: Larelacién de competencias clave es
Blogue 1. Procedimientos de trabajo (B1) la siguiente: comunicacién lingiiistica
Blogue 2. El universo (B2) . _ (CL); competencia matematica y
Blogue 3. Avances tecnoldgicos y su impacto ambiental (B3) competencias en ciencia y tecnologia
Blogue 4. Calidad de vida (B4) (CMCT); competencia digital (CD);
Blogue 5. Nuevos materiales (B5) aprender a aprender (AA);

competencias sociales y civicas
(CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE); conciencia y
expresiones culturales (CEC).

B) DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS:

En este primer trimestre se haran las siguientes unidades didacticas:
Primer trimestre: Unidad 1: Ciencia y Trabajo Cientifico CONTROL 1

Unidad 2: El Universo CONTROL 2

Segundo trimestre:

Unidad 3: La Salud y la enfermedad CONTROL 3
Tercer trimestre:

Unidad 4: Los avances tecnoldgicos y su impacto ambiental CONTROL 4

Unidad 5: Los nuevos materiales CONTROL 5

C) ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio metodolégico

importante; el docente pasa a ser un gestor de conocimiento del alumnado y el alumno
0 alumna adquiere un mayor grado de protagonismo.

En concreto, en el &rea de Biologia y Geologia:

Necesitamos entrenar de manera sistematica los procedimientos que conforman el

andamiaje de la asignatura. Si bien la finalidad del &rea es adquirir conocimientos

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico. 8
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esenciales que se incluyen en el curriculo basico y las estrategias del método
cientifico. El alumnado debera desarrollar actitudes conducentes a la reflexion y
andlisis sobre los grandes avances cientificos de la actualidad, sus ventajas y las
implicaciones éticas que en ocasiones se plantean. Para ello necesitamos un cierto
grado de entrenamiento individual y trabajo reflexivo de procedimientos béasicos de
la asignatura: la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la argumentacion en
publico y la comunicaciéon audiovisual.

En algunos aspectos del area, sobre todo en aquellos que pretenden el uso
sistematico de procesos de método cientifico, el trabajo en grupo colaborativo
aporta, ademas del entrenamiento de habilidades sociales bésicas y enriquecimiento
personal desde la diversidad, una herramienta perfecta para discutir y profundizar en
contenidos de ese aspecto.

Por otro lado, cada alumno y alumna parte de unas potencialidades que definen sus
inteligencias predominantes, enriquecer las tareas con actividades que se desarrollen
desde la teoria de las inteligencias multiples facilita que todo el alumnado pueda
llegar a comprender los contenidos que pretendemos adquirir para el desarrollo de los
objetivos de aprendizaje.

En el area de Biologia y Geologia es indispensable la vinculacion a contextos
reales, asi como generar posibilidades de aplicacion de los contenidos adquiridos.
Para ello, las tareas competenciales facilita este aspecto, que se podria complementar
con proyectos de aplicacion de los contenidos.

La ensefianza de la ciencia no puede basarse en un aprendizaje reproductivo o
meramente asociativo, pero no puede despreciarse el papel de la memoria.

En una ensefianza por descubrimiento la labor del profesor seria la de orientar el
descubrimiento, un papel bastante ambiguo (Coll, 1983). Los alumnos no necesitan
disponer de conocimientos especificos, solamente dominar el método. La idea de que
sélo se aprende lo que se descubre (Piaget, 1970), es algo insostenible. Sin embargo
no puede concebirse una ensefianza de las ciencias sin la aplicacién del método
cientifico.

La ensefianza expositiva es un intento de sintesis de las anteriores, pero esta
exposicidn debe ser significativa, debe tener relacion con las ideas previas de los
alumnos de modo que se provoque una reestructuracion del conocimiento.

Por tanto estamos de acuerdo con la superioridad del aprendizaje por comprension

gue segun el modelo constructivista produzca un cambio conceptual por

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico. 9
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reestructuracion de ideas respecto a sus preconceptos, pero no debe estar relegado el
proceso asociativo, la acumulacion de conocimientos con significado

En base a lo anteriormente expuesto creemos que el punto de partida debe ser lo que
el alumno/a conoce ya del tema, por tanto lo comenzaremos con una presentacion y
motivacion del mismo, en la que el profesor realiza preguntas para detectar las ideas
previas y asi poder utilizarlas para seleccionar las actividades mas adecuadas.
Después se introduciran o recordaran los conceptos mas importantes que se van a
necesitar como punto de partida, se plantearan cuestiones de reflexion que inciten al
estudio de los contenidos del tema y se explicaran los conceptos que ofrezcan
dificultad.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico. 0
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Posteriormente se llevaran a cabo actividades de recapitulacion que relacionaran entre
si los conceptos utilizados y serviran para darnos cuenta si el aprendizaje ha sido
significativo o no.

Las actividades de evaluacion serviran para que el alumno/a compruebe su
aprendizaje y el profesor conozca el progreso realizado por los alumnos/as.

El tiempo asignado a cada unidad didactica se ha establecido distribuyendo el nimero
de horas reales entre las distintas unidades, segun la dificultad de cada una. Esta
temporalizacion se ha consensuado entre los distintos miembros del departamento.
Todos los grupos deberian pasar por el laboratorio de forma regular, pero al no
disponer en el departamento de horas dedicadas a practicas para todos ellos y de lo
dificil que resulta atender en el laboratorio, por un solo profesor a grupos tan
NuUMerosos en esta etapa los grupos que realizaran practicas de forma regular.

Por ultimo queremos potenciar el trabajo en grupo, pero sin perder de vista la
importancia de la reflexion personal y el trabajo individual.

En resumen la metodologia podria resumirse en los siguientes criterios:

1. Actividades de introduccion - motivacion.

2. Actividades para detectar ideas previas.

3. Explicacién docente

4. Actividades de desarrollo, con diferentes niveles de dificultad que permitan
adaptarse a los distintos niveles de destreza de los alumnos/as. Estas incluiran:
-Actividades de descubrimiento dirigido

-Actividades de tipo comprobatorio

-Actividades de consolidacion

-Actividades de ampliacién

-Actividades de recuperacion

La realizacién de estas actividades sera en ocasiones de forma individual, y otras
veces en grupo colaborativo con posterior puesta en comun.

Practicas de laboratorio

D) PROCEDIMIENTO E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA
DOCENTE

Para que el alumno promocione debe alcanzar los estandares de evaluacion que se

relacionan con los criterios de evaluacion exigibles para cada unidad did4ctica.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico. 1
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Se realizaran pruebas escritas y/u orales por cada unidad o unidades. En cada
evaluacion se podran realizar ejercicios de recuperacion para alcanzar los estandares

de evaluacién no conseguidos.

En este sentido se pretende promover la reflexion docente y la autoevaluacion de la
realizacion y el desarrollo de programaciones didacticas. Para ello, al finalizar cada
evaluacion se propone una secuencia de preguntas que permitan al docente evaluar el
funcionamiento de lo programado en el aula y establecer estrategias de mejora para la

propia unidad.

a. ldentificar los criterios de evaluacion y estandares de evaluacion trabajados en

el periodo evaluado, por niveles y materias.
b. Identificar los criterios en los que el alumnado ha obtenido buenos resultados.

c. ldentificar los criterios en los que el alumnado ha obtenido peores o negativos

resultados

d. Desde los criterios de evaluacion en los que el alumnado de dicha materia y nivel ha

obtenido peores resultados se propone reflexionar y alcanzar conclusiones sobre:
I. Contenidos asociados a dichos criterios de evaluacion (cantidad, dificultad, etc.)
Il. Nimero de sesiones destinadas a trabajarlos (suficiencia de las mismas)

Ill. Metodologia empleada (expositiva, cooperativa, proyectos, resolucion de tareas,

etc.)

IV. Actividades realizas por el alumnado para adquirirlos y aplicarlos a situaciones o
contextos reales y practicos, desde lo establecido por cada criterio de evaluacion.
Analizar la variedad de las mismas (individuales/trabajo cooperativo,
investigacidn/resolucion de problemas, de aplicacioén/creacion, consolidaciéon de
aprendizajes/ampliacion, de recuperacion, etc.), asi como los distintos soportes

empleados (lapiz y papel, Tics, etc.)

V. Procedimiento e instrumentos de evaluacion utilizados considerando lo establecido
en dichos criterios (desde los indicadores de evaluacién establecidos o desde los
proximos definidos estandares de aprendizaje) para analizar la idoneidad de los

mismos.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico. 42
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Considerando los datos estadisticos obtenidos y las conclusiones alcanzadas
(identificadas todas las posibles causas tras el andlisis del proceso de ensefianza-
aprendizaje desarrollado) procede:
e Planificar procesos de consolidacién de aprendizajes que no estén
suficientemente adquiridos integrando los criterios de evaluacion y los
contenidos asociados a los mismos en el curriculo a desarrollar en el nuevo

periodo.

e Planificar procesos de recuperacion del alumnado que no ha superado dichos
criterios (PTI: temporalizacion del proceso, actividades a realizar y seguimiento

de las mismas, orientacién/apoyo, trabajos y pruebas objetivas a realizar, etc.)

e Planificar procesos de revision de la Programacioén didactica para
modificarla/actualizarla a tenor de las conclusiones anteriormente obtenidas de
cara al préximo curso.

De igual modo, proponemos el uso de una herramienta para la evaluacion de la
programacion didactica en su conjunto; esta se puede realizar al final de cada
evaluacion, para asi poder recoger las mejoras en la siguiente. Dicha herramienta se
describe a continuacion:

E) CRITERIOS DE CALIFICACION

Se valorara con el siguiente porcentaje:

e Cada uno de los temas podra ser evaluado mediante pruebas escritas y/u
orales, exposiciones o trabajos para adaptarse a los requerimientos del grupo.

¢ Cada prueba de cada unidad se le asignara el 80% de la nota de la evaluacion,
complementandose el 20% restante con actividades en clase, exposiciones o

trabajos, trabajo diario y observacion directa.

La nota final de curso se realizard mediante la media aritmética de la nota de las tres
evaluaciones.
Serd condicibn necesaria para aprobar el curso realizar todos los trabajos vy

actividades para poder aprobar la asignatura, en el caso de no entregar alguno

suspendera la asignatura. Se podra bajar por actitud no adecuada en la asignatura

hasta 2 puntos en la nota de la evaluacion.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico. 43
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En el caso de que algun alumno no supere alguna de las evaluaciones se le podran
realizar pruebas de recuperacion por trimestres o al final de curso de aquellos
controles o trabajos no superados.
*A lo largo del curso se podra participar en el 1X concurso de cristalizacion en la
escuela, organizado por la Facultad de Geologia de Zaragoza. Se evaluara el trabajo
realizado y contara como nota.

Para que el alumno promocione debe alcanzar los estandares de evaluacion

gue se relacionan con los criterios de evaluacion exigibles para cada unidad didactica.

F) ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS PENDIENTES

No existe ese caso, al ser una asignatura optativa de cuarto.

G) MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS QUE SE VAN A UTILIZAR,
INCLUIDOS LOS LIBROS PARA USO DE LOS ALUMNOS

El libro de texto correspondiente es “Cultura Cientifica” de 4° de E.S.O. de la editorial
Edelvives.

Otros recursos:

Libros sobre Historia de la Ciencia

Libros de consulta y divulgacién

Articulos de revista

Explicacion en la pizarra en clase

Diapositivas

Mapas conceptuales

Peliculas y videos del Departamento

Cafion de proyeccion

Presentaciones con Power Point elaboradas por los miembros del Departamentos

Material de laboratorio (microscopios, material de vidrio, reactivos, esqueleto, mufieco
clastico, minerales, rocas, etc.

Material informético: microlab, edicinco, repveg, etc

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico. 4
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H)ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES QUE SE
PRETENDEN REALIZAR DESDE EL DEPARTAMENTO

Proyecto mundo animal
VIII Concurso de Cristalizacion en la Escuela de Aragon

NATENCION A LA DIVERSIDAD
Descripcion del grupo después de la evaluacién inicial

A la hora de plantear las medidas de atencion a la diversidad e inclusién hemos de
recabar, en primer lugar, diversa informacion sobre cada grupo de alumnos y alumnas;
como minimo debe conocerse la relativa a:

El nimero de alumnos y alumnas.

El funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atencion...).

Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos
curriculares.

* Las necesidades que se hayan podido identificar; conviene pensar en esta fase en
cdmo se pueden abordar (planificacion de estrategias metodoldgicas, gestion del aula,
estrategias de seguimiento de la eficacia de medidas, etc.).

» Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos
competenciales.

* Los desempefios competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en
esta materia.

* Los aspectos que se deben tener en cuenta al agrupar a los alumnos y a las alumnas
para los trabajos cooperativos.

* Los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener un logro
6ptimo del grupo.

Necesidades individuales

La evaluacion inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo como
conjunto, sino que también nos proporciona informacion acerca de diversos aspectos
individuales de nuestros estudiantes; a partir de ella podremos:

* Identificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o
personalizacion de estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en
cuenta a aquel alumnado con necesidades educativas, con altas capacidades y con
necesidades no diagnosticadas, pero que requieran atencion especifica por estar en

riesgo, por su historia familiar, etc.).
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» Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacion de refuerzos, ubicacion de
espacios, gestion de tiempos grupales para favorecer la intervencion individual).

* Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre
los recursos que se van a emplear.

* Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

J) MODIFICACCIONES RESPECTO A CURSO ANTERIOR

-No ha habido

L) PUBLICIDAD DE LA PROGRAMACION

Se inform6 a los alumnos el primer dia de clase de los diferentes aspectos de
la programacion de la materia que van a cursar. Asi mismo, se responde a lo largo del
curso a cuantas preguntas surgen en relacién a la programacion, estando en todo

momento el alumnado informado de la misma

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico. 6
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